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Capitulo 1. Introduccion

1.1. ;Qué es HTML?

La definicion mas simple de HTML:
“HTML es lo que se utiliza para crear todas las paginas web de Internet.”

HTML es un lenguaje que permite definir las partes que forman cada pagina web. Los
disenadores de paginas web utilizan el lenguaje HTML para crear sus paginas, los programas
que utilizan los disefiadores crean paginas escritas con HTML y los navegadores que utilizamos

los usuarios muestran las paginas web después de leer su contenido HTML.

Aunque HTML es un lenguaje que utilizan los ordenadores y los programas de diseio, es muy
facil de aprender y escribir por parte de las personas. El nombre HTML est4 formado por las

siglas de HyperText Markup Language y mas adelante se vera el significado de cada sigla.

El lenguaje HTML es un estandar reconocido en todo el mundo y cuyas normas define un
organismo sin animo de lucro llamado W3C (World Wide Web Consortium). Al ser un
estandar reconocido por todas las empresas relacionadas con el mundo de Internet, una misma
pagina HTML se visualiza de la misma manera en cualquier navegador de cualquier sistema

operativo.

El propio W3C define el lenguaje HTML como “un lenguaje reconocido universalmente y que
permite publicar informacion de forma global”. Desde su primera definicion, el lenguaje

HTML pasado de ser un lenguaje utilizado exclusivamente para crear documentos electronicos
a ser un lenguaje que se utiliza en la mayoria de aplicaciones electronicas (buscadores, tiendas

online, banca electronica, etc.).

1.2. Breve historia de HTML

El lenguaje HTML fue desarrollado originalmente por Tim Berners-Lee mientras trabajaba
en el CERN (Organizaciéon Europea para la Investigacion Nuclear) a finales de los 80. La

explosién en su popularidad se produjo en los afios 90, gracias al boom de Internet.


http://www.cern.ch/
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A partir de ese momento, las diferentes versiones de HTML fueron definidas por el organismo
IETF (Internet Engineering Task Force) y el organismo W3¢ (World Wide Web Consortium). La
version HTML 2.0 fue publicada por el Grupo de Trabajo de HTML del IETF el 22 de
Septiembre de 1995 y estandarizaba todas las practicas comunes en el desarrollo de paginas

web hasta el ano 1994.

La version HTML 3.2 se publicé el 14 de Enero de 1997 y es la primera recomendacion de
HTML publicada por el W3C. Esta revision incorpora las caracteristicas principales de las
paginas web desarrolladas hasta 1996, como tablas, applets, texto que fluye alrededor de las

imagenes, etc.

HTML 4.0 se publico el 24 de Abril de 1998 (siendo una versiéon corregida de la publicacion
original del 18 de Diciembre de 1997) y supone un gran salto desde las versiones anteriores.
Entre sus novedades méas destacadas se encuentran las hojas de estilos, la posibilidad de incluir
pequenos programas o scripts en las paginas web, mejora de la accesibilidad de las paginas

disenadas, tablas complejas, mejoras en los formularios, etc.

La tltima especificacion oficial de HTML se publico el 24 de Diciembre de 1999 y se denomina
HTML 4.01. Se trata de una revision y actualizacion de la version HTML 4.0 y por tanto, no

incluye novedades significativas.

A partir de la version HTML 4.01, el W3C no publicara ninguna especificacion oficial de
HTML. A partir de esa version, HTML se adapta a las caracteristicas del lenguaje XML y pasa a
denominarse XHTML. La primera version de XHTML se denomina XHTML 1.0 y se publico el
26 de Enero de 2000 (y posteriormente se reviso el 1 de Agosto de 2006).

XHTML 1.0 consiste en adaptar HTML 4.01 al lenguaje XML, por lo que mantiene casi todas
sus etiquetas y caracteristicas, pero anade restricciones en su sintaxis y algunos otros
elementos propios de XML. XHTML puede considerarse un HTML mejor hecho, mas

profesional y con unas normas mas estrictas.

A partir de ahora, el W3C solo trabajara en la definicion de XHTML, por lo que nunca se
publicara una recomendacion de HTML 5.0, sino que se publicara la recomendaciéon XHTML
2.0. De hecho, la version XHTML 1.1 ya ha sido publicada y se utiliza como preparacion de la
futura version XHTML 2.0 sobre la que se esta trabajando activamente y que todavia se

encuentra en estado de borrador.


http://www.ietf.org/
http://www.w3.org/
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1.3. Especificacion oficial

El organismo W3¢ (World Wide Web Consortium) elabora las normas que deben seguir los
disefiadores de paginas web para crear las paginas HTML. Las normas oficiales estan escritas

en inglés y se pueden consultar de forma gratuita en las siguientes direcciones:
» Especificacion oficial de HTML 4.01: http://www.w3.0rg/TR/htm1401/
+ Especificacion oficial de XHTML 1.0: http://www.w3.org/TR/xhtml1/

Afortunadamente, no es necesario leer las especificaciones y recomendaciones oficiales de
HTML para aprender a disefiar paginas mediante HTML o XHTML. Las normas oficiales estan
escritas con un lenguaje bastante formal y algunas secciones son dificiles de comprender. Por
ello, en los proximos capitulos se explica de forma sencilla y con muchos ejemplos la norma
oficial de XHTML.

1.4. HTML y XHTML

El lenguaje XHTML es muy similar al lenguaje HTML. De hecho, XHTML no es mas que una
adaptacion de HTML al lenguaje XML. HTML es descendiente directo del lenguaje SGML,
mientras que XHTML lo es del XML (que a su vez también es descendiente de SGML).

SGML
HTML XML
XHTML

Figura 1.1. Esquema de la evolucion de HTML y XHTML


http://www.w3.org/
http://www.w3.org/TR/html401/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/
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Los documentos XHTML son muy similares a los documentos HTML. Sin embargo, al ser las
normas de XHTML més estrictas, son mucho mas faciles de procesar por los diferentes

sistemas (ordenadores, moviles, televisores, etc.).

1.5. HTML y CSS

Al principio, las paginas creadas mediante HTML incluian, ademas de los contenidos propios
de la pagina, informacion sobre el disefo y aspecto de los contenidos (color de la letra,
separacion entre parrafos, margenes laterales de los contenidos, etc.) y también incluian todos
los programas (también llamados scripts) que manipulaban los contenidos de la pagina.

Incluir en una misma pagina HTML los contenidos, su disefio y su programacion solo presenta
inconvenientes, sobre todo de mantenimiento y actualizacién de la pagina. Normalmente, los
contenidos y el disefio de la pagina son tareas que realizan diferentes personas, por lo que

siempre que sea posible es conveniente separar los contenidos y su presentacion.

CSS es el mecanismo que permite separar completamente los contenidos definidos mediante
XHTML y la presentacion de esos contenidos en la pantalla del usuario. Una ventaja anadida
de la separacion de contenidos y presentacion es que los documentos XHTML definidos son
mas flexibles, ya que se adaptan mejor a las diferentes plataformas (pantallas de ordenador,
pantallas de moviles, impresoras, dispositivos utilizados por personas discapacitadas, etc.).

Contenldos XHTML + (355

&
Presentacion [Contenidos) (Presentacion)

HTML

Figura 1.2. Esquema de la separacion de los contenidos y su presentacion
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Capitulo 2. Caracteristicas basicas

2.1. Estructura de un documento HTML

Todos los documentos HTML estan divididos en 2 partes: la cabecera y el cuerpo. En la
cabecera se incluye informacion sobre el propio documento o pagina web (como por ejemplo el
idioma de la pagina y el titulo del documento). El cuerpo del documento agrupa todos los

contenidos del propio documento (parrafos de texto, imagenes, titulares, etc.).

ﬁ% e

Cabecera
HTML | —— +

Figura 2.1. Esquema de las partes que forman un documento HTML

El cuerpo (Ilamado body en inglés) contiene todo lo que el usuario ve en su pantalla y la
cabecera (llamada head en inglés) contiene todo lo que no se ve (con una tinica excepcion que

se vera mas adelante: el titulo de la pagina).

2.2. Lenguajes de etiquetas

Uno de los problemas iniciales a los que se tuvieron que enfrentar los informaéticos fue el de
coémo almacenar y como transmitir archivos con informacién. Como los primeros archivos solo
contenian texto, encontraron una solucién muy sencilla: codificar las letras del alfabeto y

transformarlas en nimeros.

De esta forma, para almacenar un texto en un archivo electrénico, se utiliza una tabla de
conversion que transforma cada caracter en un nimero. Una vez almacenada la secuencia de

numeros, el contenido del archivo se puede recuperar realizando el proceso inverso.

10
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80 114

Prueba 117 101
/ 98 97

P=80 | e=101

r=114 | h=98

u=117 | a=97

Figura 2.2. Ejemplo sencillo de codificacion de caracteres

Este proceso de transformacion de caracteres en secuencias de nimeros se llama codificacion
de caracteres y cada una de las tablas que se han definido para realizar la transformacion se
llaman paginas de cdédigo. Una de las codificaciones méas conocidas (y una de las primeras
que se publicaron) es la codificacién ASCII. La importancia de las codificaciones en HTML se

vera mas adelante.

Una vez resuelto el problema de almacenar la informacion sencilla basada en texto, se presenta
el siguiente problema: écomo almacenar la informaciéon compleja que incluye diferente formato
para diferentes partes del texto? En otras palabras, ¢como se almacena un texto en negrita? éy
un texto de color rojo? ¢y otro texto azul, en negrita, subrayado y con un tamafo de letra

mayor?

Utilizar una tabla de conversion similar a las que se utilizan para textos sencillos no es posible,
ya que existen infinitos posibles estilos. Una solucién técnicamente posible seria la de
almacenar la informacion sobre los diferentes elementos que componen la informacién en una

zona reservada del archivo.

A pesar de estas posibles soluciones (y muchas otras que se puedan imaginar) la solucién que
se emplea es mucho maés sencilla. La solucién consiste en combinar en el mismo archivo los
contenidos y la informacion sobre esos contenidos. Por ejemplo, si se quiere dividir el texto en
parrafos y se desea indicar que algunas palabras del parrafo son de especial importancia, se

puede indicar de la siguiente manera:

<parrafo>
Contenido de texto marcado mediante <importante>etiquetas</importante>.

</parrafo>

11
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El principio de un parrafo se indica mediante los caracteres <parrafo> y el final de un parrafo se
indica mediante los caracteres </parrafo>. De la misma manera, para asignar mas importancia
a ciertas palabras del texto, se indica el comienzo y el final de esa importancia mediante

<importante> y </importante> respectivamente.

El proceso de indicar las diferentes partes que componen la informacion se denomina marcar
(markup en inglés). Cada una de las estructuras que se emplean para marcar el inicio y el final
de un elemento se denominan etiquetas. Aunque existen algunas excepciones, las etiquetas se

indican por pares y se forman de la siguiente manera:

- Etiqueta de apertura: caracter <, seguido del nombre de la etiqueta (sin espacios en

blanco) y seguido del caracter ».

« Etiqueta de cierre: caracter <, seguido del caracter /, seguido del nombre de la

etiqueta (sin espacios en blanco) y seguido del caracter ».

<nombre_etiqueta> ... </nombre_etiqueta>

Las paginas HTML habituales estan formadas por decenas de pares de etiquetas y por ese
motivo HTML se considera un lenguaje de etiquetas (también llamado lenguaje de
marcado). Ademés de HTML existen muchos otros lenguajes de etiquetas muy conocidos
como XML, SGML, DocBook, MathML, etc.

La principal ventaja de los lenguajes de etiquetas es que es muy sencillo de leer y escribir por
parte de las personas y de los ordenadores. La principal desventaja es que puede aumentar
mucho el tamafio del documento, por lo que en general se definen etiquetas con nombres muy

cortos.

2.3. El primer documento HTML

A continuacion se muestra el coédigo HTML de una pagina web muy sencilla:

<html>
<head>
<title>El primer documento HTML</title>

</head>

12



Capitulo 2. Caracteristicas basicas

<body>

<p>El lenguaje HTML es <strong>tan sencillo</strong> que
practicamente se entiende sin estudiar el significado

de sus etiquetas principales.</p>

</body>

</html>
Si quieres probar este primer ejemplo, debes hacer lo siguiente:

« Abre un editor de archivos de texto (si usas Windows puedes utilizar el Bloc de notas, el
Wordpad, el EmEditor, el UltraEdit, etc. pero no utilices un editor complejo como

Word) y crea un archivo nuevo

« Copia el codigo HTML mostrado anteriormente y pégalo en el archivo que estas

creando
« Guarda el archivo con el nombre que quieras, pero con la extension .html

Ahora ya puedes abrir el archivo creado en cualquier navegador de Internet y se mostrara con

el siguiente aspecto:

1) El primer documento HTML - Opera

Archiva  Editar Ver  Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

El lenguaje HTML es tan sencillo que practicamente se entiende
sin estudiar el significado de sus etiquetas principales.

Figura 2.3. Aspecto que muestra el primer documento HTML en cualquier navegador

13
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Si ya estas viendo tu primera pagina HTML en el navegador, prueba a pulsar sobre el ment ver

> Cédigo fuente y podras ver el codigo HTML de la pagina que esta visualizando el navegador.

De hecho, puedes ver el codigo HTML de cualquier pagina de Internet mediante el ment ver >

Cédigo fuente. Prueba a ver el codigo HTML de tu pagina preferida y veras cuantas etiquetas

puede llegar a tener una pagina compleja.

Volviendo al codigo HTML del primer ejemplo, es importante conocer las 3 etiquetas

principales de un documento HTML (<html>, <head>, <body>):

14

+ <html>: indica el comienzo y el final de un documento HTML. Ninguna etiqueta o

contenido puede colocarse antes o después de la etiqueta <html> (con una sola
excepcion que se vera mas adelante). En el interior de la etiqueta <html> se define la
cabecera y el cuerpo del documento HTML y todo lo que se coloque fuera de la etiqueta

<html> se ignora.

<head>: delimita la parte del documento que se considera su cabecera. La cabecera
contiene informacion sobre el propio documento HTML, como por ejemplo su titulo y
el idioma de la pagina. Los contenidos indicados en la cabecera no son visibles para el
usuario, con la excepcion de la etiqueta <title>, que se utiliza para indicar el titulo del
documento y que los navegadores lo visualizan en la parte superior izquierda de la
ventana del navegador (si no te has fijado anteriormente, vuelve a abrir el primer

ejemplo en cualquier navegador y observa donde se muestra el titulo de la pagina).

* <body>: define el cuerpo del documento HTML. El cuerpo encierra todos los contenidos

que se muestran al usuario (parrafos de texto, imagenes, etc.). En general, el <body> de
un documento contiene cientos de etiquetas HTML, mientras que el <head> no contiene

mas que unas pocas.

=<html> <head>
Cabecera <bhody>
</head=>
—_— +
HTML
</html= </ body=>

Figura 2.4. Esquema de las etiquetas principales que contiene un documento HTML
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2.4. Etiquetas definidas por HTML

HTML define 90 etiquetas que los disenadores pueden utilizar para marcar los diferentes

elementos que componen una pagina:

a, abbr, acronym, address, applet, area, b, base, basefont, bdo, big, blockquote, body, br, button,
caption, center, cite, code, col, colgroup, dd, del, dfn, dir, div, d1, dt, em, fieldset, font, form,
frame, frameset, hl, h2, h3, h4, h5, h6, head, hr, html, i, iframe, img, input, ins, isindex, kbd, label,
legend, 1i, 1ink, map, menu, meta, noframes, noscript, object, ol, optgroup, option, p, param, pre, q, s,
samp, script, select, small, span, strike, strong, style, sub, sup, table, tbody, td, textarea, tfoot,

th, thead, title, tr, tt, u, ul, var.

De todas las etiquetas disponibles, las siguientes se consideran obsoletas y no se pueden

utilizar: applet, basefont, center, dir, font, isindex, menu, s, strike, u.

2.5. Atributos

A pesar de las 90 etiquetas que define el lenguaje HTML, algunos elementos como las imagenes
y los enlaces requieren cierta informacion adicional para ser utiles. La etiqueta <a> se emplea
para insertar un enlace en una pagina, pero écomo se puede indicar en cada caso la direccion a
la que apunta el enlace? Evidentemente, no es posible crear una etiqueta por cada enlace
diferente que se quiera definir.

La solucion consiste en personalizar las etiquetas HTML mediante cierta informacion adicional
llamada atributos. De esta forma, una misma etiqueta (<a>) utilizada para los enlaces se

puede personalizar para que cada vez apunte a una direccion diferente.

<html>
<head>
<title>Ejemplo de atributos en las etiquetas</title>

</head>

<body>

<p>

15
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Los enlaces son muy faciles de indicar:
<a>Soy un enlace incompleto, porque no tengo direccidén de destino</a>.

<a href="http://www.google.com">Este otro enlace apunta a la pagina de

Google</a>.
</p>
</body>

</html>

I 1, Ejemplo de atributos en las etiquetas - Opera

Archiva  Editar Wer  Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Los enlaces son muy faciles de indicar: Sov un enlace incompleto,

porque no tengo direccion de destino. Este otro enlace apunta a la
pagina de Google.

Figura 2.5. Los atributos permiten personalizar las etiquetas HTML

Cada una de las etiquetas tiene su propia lista de atributos disponibles. Ademas, por cada

atributo también se indica el tipo de valor que se le puede asignar. Si el valor de un atributo no
es valido, se ignora completamente ese atributo.

2.6. Elementos HTML

Ademas de etiquetas y atributos, HTML define el término “elementos” para referirse a las
partes que componen los documentos HTML.

Los elementos HTML estan formados por cada una de las estructuras que cumplan las
siguientes condiciones:

- Empieza por una etiqueta de apertura.
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« Contiene cero o més atributos.
« Contiene opcionalmente cualquier tipo de contenido de texto.
 Finaliza con una etiqueta de cierre.

Por ejemplo, un parrafo con atributos y contenidos se considera un elemento HTML, como se
puede ver en el siguiente esquema:
Etigueta

de cleme
Etiqueta de apertura

<p class="normal”>Esto es un parrafo</p>

e o s

Mombre Valor
atributo atributo

Figura 2.6. Esquema de las partes que componen un elemento HTML

La estructura mostrada es un elemento HTML ya que comienza con una etiqueta de apertura
(<p>), contiene cero o mas atributos (class="normal”), contiene un contenido de texto (Esto es

un parrafo) y finaliza con una etiqueta de cierre (</p>).

Por tanto, si una pagina web tiene 2 parrafos definidos mediante la etiqueta <p>, la pagina
contiene 2 elementos y 4 etiquetas (2 etiquetas <p> de apertura y 2 etiquetas </p> de cierre). De
todas formas, es habitual intercambiar las palabras “elemento” y “etiqueta”, aunque

estrictamente no son lo mismo.

2.7. Elementos en linea y elementos de bloque

HTML clasifica a todos los elementos en dos grandes grupos: elementos en linea (inline

elements en inglés) y elementos de bloque (block elements en inglés).

La principal diferencia entre los dos tipos de elementos es la forma en la que ocupan el espacio
disponible en la pagina. Los elementos de bloque siempre empiezan en una nueva linea y
ocupan todo el espacio disponible hasta el final de la linea, aunque sus contenidos no lleguen

hasta el final de la linea.

Los elementos en linea sin embargo no empiezan en nueva linea y solo ocupan el espacio

necesario para mostrar sus contenidos. Ejemplo:
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<html>

<head><title>Ejemplo de elementos en linea y elementos de bloque</title>

</head>

<body>

<p>Los parrafos son elementos de bloque.</p>

<a href="http://www.google.com">Los enlaces son elementos en linea</a>
<p>Dentro de un parrafo, <a href="http://www.google.com">los enlaces</a>
siguen siendo elementos en linea.</p>

</body>

</html>

T

%) Bemplo de elementos en linea v elementos de blog...

Archivo  Editar Wer Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Los parrafos son elementos de blogue.

1 H 1
i Los enlaces son elementos en linea ,

Dentro de un parrafo, | los enlaces | siguen siendo elementos en
linea. bommmm- -

Figura 2.7. Diferencias entre elementos en linea y elementos de bloque

En el ejemplo anterior se ha afiadido un borde diferente a los elementos <p> y los elementos

<a>. De esta forma, es posible visualizar el espacio que ocupa cada elemento.

El primer parrafo contiene un texto que solo ocupa la mitad de la ventana del navegador. No
obstante, el espacio reservado por el primer parrafo llega hasta el final de esa linea, por lo que

esta claro que los elementos <p> son elementos de bloque.
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El primer enlace del ejemplo anterior también tiene un texto que ocupa solamente la mitad de
la ventana del navegador. En este caso, el enlace solo ocupa el sitio necesario para mostrar sus
contenidos. Si se aflade otro enlace en esa misma linea, se mostrara a continuacién del primer

enlace. Por tanto, los elementos <a> son elementos en linea.

Por ultimo, el segundo parrafo sigue ocupando todo el espacio disponible hasta el final de cada
linea de texto del parrafo y los enlaces que se encuentran dentro del parrafo solo ocupan el sitio

necesario para mostrar sus contenidos.

La mayoria de elementos de bloque pueden contener elementos en linea y otros elementos de
bloque. Los elementos en linea solo pueden contener texto u otros elementos en linea. En otras
palabras, un elemento de bloque no puede aparecer dentro de un elemento en linea. En
cambio, un elemento en linea puede aparecer dentro de un elemento de bloque y dentro de otro

elemento en linea.

Los elementos en linea definidos por HTML son: a, abbr, acronym, b, basefont, bdo, big, br, cite,
code, dfn, em, font, i, img, input, kbd, label, q, s, samp, select, small, span, strike, strong, sub, sup,

textarea, tt, u, var.

Los elementos de bloque definidos por HTML son: address, blockquote, center, dir, div, dl,

fieldset, form, hl, h2, h3, h4, h5, h6, hr, isindex, menu, noframes, nos-cript, ol, p, pre, table, ul.

Los siguientes elementos también se considera que son de bloque: dd, dt, frame-set, 1i, tbody,
td, tfoot, th, thead, tr. Los siguientes elementos pueden ser en linea y de bloque segtn las

circunstancias: button, del, iframe, ins, map, object, script.

2.8. Sintaxis de las etiquetas XHTML

El lenguaje HTML original era muy permisivo en su sintaxis, es decir, permitia escribir sus

etiquetas y atributos de muchas formas diferentes. Las etiquetas por ejemplo podian escribirse
en mayusculas, en mindsculas, combinando mayudsculas y mintsculas, etc. Los atributos de las
etiquetas se podian indicar directamente o encerrados con comillas (). Ademas, el orden en el

que se abrian y cerraban las etiquetas no era importante.

La flexibilidad de HTML puede parecer un aspecto positivo, pero el resultado final son paginas
con un codigo HTML desordenado, dificil de mantener y muy poco profesional.
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Afortunadamente, XHTML soluciona estos problemas de HTML afiadiendo ciertas normas en

la forma de escribir etiquetas y atributos.

Las normas que introduce XHTML son solo 5, muy sencillas de aprender y casi todas son de

sentido comun. Las 5 normas definidas por XHTML son las siguientes:

Las etiquetas se tienen que cerrar de acuerdo a como se abren:

Ejemplo correcto (XHTML):

<p>Este es un parrafo con <a>un enlace</a></p>

Ejemplo incorrecto (HTML):

<p>Este es un parrafo con <a>un enlace</p></a>

Los nombres de las etiquetas y atributos siempre se escriben en minasculas:
Ejemplo correcto (XHTML):

<p>Este es un parrafo con <a href="http://www.google.com">un enlace</a></p>
Ejemplo incorrecto (HTML):

<P>Este es un parrafo con <A HREF="http://www.google.com">un enlace</A></P>
El valor de los atributos siempre se encierra con comillas:

Ejemplo correcto (XHTML):

<p>Este es un parrafo con <a href="http://www.google.com">un enlace</a></p>
Ejemplo incorrecto (HTML):

<p>Este es un parrafo con <a href=http://www.google.com>un enlace</a></p>
Los atributos no se pueden comprimir:

Este tipo de atributos no es muy habitual.

Ejemplo correcto (XHTML):
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<dl compact="compact">...</dl>
Ejemplo incorrecto (HTML):
<dl compact>...</dl>
Todas las etiquetas deben cerrarse siempre:

Algunas etiquetas no encierran ningun tipo de contenido, por lo que deben cerrarse justo
después de abrirse. XHTML permite escribir de forma compacta una etiqueta que se abre y se
cierra a la vez. Forma habitual: <br></br>. Forma compacta: <br/>. En la forma compacta es

habitual equivocarse con la posicién del caracter /.
Ejemplo correcto (XHTML):

<br/>

Ejemplo incorrecto (HTML):

<br>

2.9. Atributos comunes de las etiquetas HTML

Cada una de las etiquetas HTML define sus propios atributos, aunque algunos de los atributos
son comunes a casi todas las etiquetas. De esta forma, es habitual explicar por separado los
atributos comunes de las etiquetas para no tener que volver a hacerlo cada vez que se explica

una nueva etiqueta.
Ademas, los atributos comunes se dividen en 4 grupos segin su funcionalidad:

1) Los atributos basicos se utilizan practicamente en todas las etiquetas de las paginas HTML

habituales, aunque solo son realmente ttiles cuando se utiliza CSS y/o JavaScript.

Atributos basicos

Atributo | Descripcion

id =
Identifica de forma Unica a cada elemento de un documento HTML
“texto”
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class =
Permite establecer la clase CSS que se aplicara al elemento
“texto”
style =
“estilos | Permite establecer directamente el valor de las propiedades CSS del elemento
Csse
citl Se emplea para establecer el titulo a un elemento (mejora la accesibilidad y los
1Tle =
navegadores lo muestran cuando el usuario pasa el raton por encima del
“texto”
elemento)

2) Algunas paginas muestran contenidos en varios idiomas e incluso en alfabetos con una

escritura muy diferente a nuestro alfabeto.

Atributos para internacionalizacion (i18n)

Atributo

Descripcion

idioma”

lang = “codigo de

Indica el idioma del elemento

xml:lang =
“codigo de

idioma”

Indica el idioma del elemento. Tiene mas prioridad que lang y es

obligatorio incluirlo cuando se define el atributo lang

dir

Permite indicar la direccion del texto (util para los idiomas que escriben
de derecha a izquierda)

Como la palabra internacionalizacién es muy larga, se suele sustituir por la palabra iisn (el

naimero 18 se refiere al namero de letras que existen entre la letra i y la letra n de la palabra

internacionalizacidn).

3) Las paginas HTML pueden ser dinamicas y mostrar efectos cuando se producen algunos

eventos (pinchar con el ratén, pulsar una tecla, etc.). Se utilizan exclusivamente por parte de

JavaScript.

Atributos de eventos

Atributo

Descripcion
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onclick, ondblclick,
onmousedown, onmouseup,
onmouseover, onmousemove,
onmouseout, onkeypress,

onkeydown, onkeyup

Solamente se utilizan con JavaScript y permiten realizar

o cuando pulsa una tecla)

operaciones cuando se producen eventos en un elemento
(por ejemplo cuando el usuario pincha sobre un elemento

4) Los elementos que forman una pagina HTML se pueden seleccionar (pulsando la tecla TAB

repetidas veces, seleccionandolo con el ratén, etc.). HTML define algunos atributos que

controlan la seleccion de los elementos.

Atributos para los elementos que pueden obtener el foco

Atributo | Descripcion

accesskey | Permite definir una tecla de acceso rapido a un elemento HTML. Si el usuario pulsa
= “letra” |la tecla ALT y esa tecla, se selecciona el elemento

tabindex | Establece la posicion del elemento en el orden de tabulacion del documento (el

= orden en el que el elemento se selecciona cuando el usuario navega por el
“numero” | documento con la tecla TAB). Debe tener un valor entre 0 y 32.767

onfocus, |Se emplean para definir las funciones JavaScript que se ejecutan cuando el

onblur elemento obtiene o pierde el foco

En el resto del documento, se emplearan las palabras “basicos”, “i18n”, “eventos” y “foco”

respectivamente para referirse a cada uno de los grupos de atributos definidos anteriormente.
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Capitulo 3. Texto

3.1. Texto basico, estructurado y marcado

La mayor parte del contenido de las paginas HTML habituales esta formado por texto, llegando
a ser mas del 90% del codigo de la pagina. Por este motivo, es muy importante conocer los

elementos y etiquetas que define HTML para el manejo del texto.

Para el tratamiento del texto, el lenguaje HTML sigue las mismas ideas y normas establecidas
en otros entornos de publicacion de contenidos. De esta forma, HTML define etiquetas para
estructurar el contenido en secciones y parrafos y define otras etiquetas para marcar

elementos importantes dentro del texto.

Por tanto, la tarea inicial del editor de contenidos HTML es estructurar el texto original

definiendo sus parrafos, titulares y titulos de seccion.

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipkscing elit. Nullarm faucibus vellt guls uma,
Cum sociis natoque penatibus et maghis dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus. Sed
egot ante. Cras eleifend eros sed orci ultricies
daplbus. Aenean porta elit ac dolor, Fusce viverra
lectus ut felis placerat rhoncus.

'

Titular —= [Lorem Ipsum dolor sit amet
Consactetuer adipiscing alit. Nullam faucibus
vellt guls urna. Cum soclls natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus

) mus. Farrafos
Titulo de —= |Sed eget ante /
seccion Cras elaifend eros sed orci ultricies dapibus.

Asnean porta elit ac dolor. Fusce viverra lectus ut
fells placerat rhoncus.

Figura 3.1. Resultado de estructurar un texto sencillo

El anterior ejemplo muestra la transformacién de un texto simple en un texto estructurado con

1 titular, 1 titulo de seccién y 2 parrafos.
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Una vez definida la estructura basica de los contenidos de la pagina, el editor marca los

elementos del texto: textos importantes, definiciones, abreviaturas, textos modificados, citas a

otras referencias, etc.

Cita —-
textual

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipkscing elit. Nullam faucibus vellt quis uma,
Cumn sociis natogue penatibus et maghis dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus. Sed
eget ante. Cras eleifend eros sed orci ultricies
daplbus. Aenean porta elit ac dolor. Fusce viverra
lectus ut felis placerat rhoncus.

'

Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer -—j
adipiscing aelit. Nullam faucibus velit quis uma.
Cum sociis natogue penatibus ef magnis dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus:

“Sed eget ante. Cras eleifend eros sed orci”

Ultricies dapibus. Asnean porta alit ac dolor.
Fusce vivarra lectus ut felis placerat rhoncus.

-Texto
importante

™ Texto
destacade

Figura 3.2. Resultado de marcar un texto sencillo

El anterior ejemplo muestra la transformacion de un texto simple en un texto marcado que

especifica las partes importantes (texto en negrita), las partes destacadas (texto en cursiva) y

las partes que constituyen una cita textual de otro contenido (texto tabulado).

Por ultimo, HTML hace un uso muy especial de los espacios en blanco y de las nuevas lineas,

por lo que es necesario conocer ese comportamiento y las alternativas disponibles.

3.2. Estructurar

3.2.1. Parrafos

Una de las etiquetas de HTML maés utilizadas es la etiqueta <p>, que permite definir los parrafos

de una pagina. Para definir un parrafo, se encierra el texto que forma el parrafo con la etiqueta

<p>, como muestra el siguiente ejemplo:
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<html>

<head>

<title>Ejemplo de texto estructurado con parrafos</title>

</head>

<body>
<p>Este es el texto que forma el primer parrafo de la pagina.
Los parrafos pueden ocupar varias lineas y el navegador se encarga

de ajustar su longitud al tamano de la ventana.</p>

<p>El segundo parrafo de la pagina también se define encerrando
su texto con la etiqueta p. E1 navegador también se encarga de
separar automdticamente cada parrafo.</p>

</body>

</html>

El ejemplo anterior se visualiza de la siguiente manera en cualquier navegador:

=t Ejemplo de texto estructurado con parrafos - Opera = o0 < |

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Este es el texto que forma el primer parrafo de la pagina. Los parrafos
pueden ocupar varias lineas v el navegador se encarga de ajustar su
longitud al tamafio de la ventana.

El segundo parrafo de la pagina también se define encerrando su texto
con la etiqueta p. El navegador también se encarga de separar
automaticamente cada parrafo.
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Figura 3.3. Ejemplo de texto HTML estructurado con parrafos

A continuacion, se indica la definicion formal de la etiqueta <p>:

Tabla 3.1. Etiqueta p

P Parrafos

Atributos . .
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
Descripcion Define un parrafo del documento

Los parrafos en HTML son elementos de bloque y por ese motivo se ajustan al tamano de la
ventana ocupando todo el sitio disponible horizontalmente. Ademas, no tienen atributos
especificos, pero si que se les pueden asignar los atributos comunes de HTML (basicos, i18n y

de eventos).

3.2.2. Secciones

Definir los parrafos que forman el texto de la pagina no es suficiente para estructurar los
documentos HTML habituales. Los titulares y los titulos de seccion permiten delimitar las
diferentes secciones que forman el texto. HTML define las etiquetas necesarias para crear

secciones de 6 niveles diferentes.

Las etiquetas que definen los titulos de seccion son <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> y <h6>. La
etiqueta <h1> es la de mayor importancia y por tanto se utiliza para definir los titulares de la
pagina. El resto de etiquetas es de importancia descendiente, hasta llegar a la etiqueta <h6>, que

permite definir los titulares de las secciones menos importantes de la pagina.

Tabla 3.2. Etiqueta hl
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hl

Seccion (titular) de nivel 1

Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque

Descripcion

Se emplea para definir las diferentes secciones (titulares) de un
documento. Los navegadores les asignan un tamafo de letra en funcién
de su importancia

Al igual que la etiqueta <p>, las etiquetas de titulo de seccion son elementos de bloque y no

tienen atributos especificos.

Las etiquetas <h1>, ..., <he> definen titulos de seccidén, no secciones completas, por lo que no

es necesario encerrar los contenidos de una seccion con la etiqueta correspondiente. Solamente

se debe encerrar con las etiquetas <h1>, ..., <h6> los titulares de cada seccion.

El siguiente ejemplo muestra el uso de las etiquetas de titulo de seccion:

<html>

<head>

<title>Ejemplo de texto estructurado con secciones</title>

</head>

<body>

<h1>Titular de la pagina</hl>

<p>Parrafo de introduccién...</p>

<h2>La primera sub-seccidn</h2>

<p>Parrafo de contenido...</p>
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<h2>0tra subseccidén</h2>

<p>Mas parrafos de contenido...</p>

</body>

</html>

Los navegadores muestran el ejemplo anterior de la siguiente manera:

P |

1) Ejemplo de texto estructurado con secciones - Opera =

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Titular de la pagina
Parrafo de introduccion...

La primera sub-seccion

¥

Parrafo de contenido. ..

Otra subseccion

Mas parrafos de contenido

Figura 3.4. Ejemplo de texto HTML estructurado con parrafos y secciones

Los navegadores asignan de forma automaticamente el tamafo del titular de cada seccion en
funcion de la importancia de la seccion. Asi, los titulos de seccion <h1> se muestran con el
tamano de letra mas grande y los titulos de seccion <h6> se visualizan con un tamano de letra
muy pequefio. Mediante CSS se puede modificar el tamaino y aspecto que los navegadores

asignan por defecto a cada titulo de seccién.

La siguiente imagen muestra el tamano por defecto con el que los navegadores muestran cada

titular:
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"1, Ejemplo de etiqueta H1, ..., H6 - Opera

Archiva  Editar Ver  Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Titular de nivel 1

Titular de nivel 2

Titular de nivel 3
3
Titular de nivel 4

Titular de mivel 5

Titular de nivel 6

Figura 3.5. Ejemplo de uso de las etiquetas h1, h2, h3, h4, h5y hé

3.3. Espacios en blanco y nuevas lineas

El aspecto més sorprendente del lenguaje HTML cuando se desarrollan los primeros
documentos es el tratamiento especial de los “espacios en blanco” del texto. HTML considera
espacio en blanco a: los espacios en blanco, los tabuladores, los retornos de carro y el caracter

de nueva linea (ENTER 0 Intro).
El siguiente ejemplo ilustra este comportamiento:

<html>
<head><title>Ejemplo de etiqueta p</title></head>
<body>

<p>Este primer parrafo no contiene saltos de linea ni otro tipo de espaciado.</p>
<p>Este segundo parrafo si que contiene saltos
de

linea

30



Capitulo 3. Texto

y otro tipo de espaciado.</p>
</body>
</html>

El anterior codigo HTML se visualiza en cualquier navegador de la siguiente manera:

7/ Ejemplo de etiqueta p - Opera

Archive  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Este primer parrafo no contiene saltos de linea ni otro tipo de
espaciado.

Este segundo parrafo si que contiene saltos de linea v otro tipo de
espaciado.

Figura 3.6. Ejemplo de comportamiento de HTML con los espacios en blanco

Los dos parrafos de la imagen anterior se ven idénticos, aunque el segundo parrafo incluye
varios espacios en blanco y esta escrito en varias lineas diferentes. La razén de este
comportamiento es que HTML ignora todos los espacios en blanco sobrantes, es decir, todos

los espacios en blanco que no son el espacio en blanco que separa las palabras.

HTML proporciona varias alternativas para poder incluir tantos espacios en blanco y tantas

nuevas lineas como sean necesarias.

3.3.1. Nuevas lineas

La etiqueta <br> permite indicar el lugar en el que se va a incluir un caracter de nueva linea. En
otras palabras, incluir la etiqueta <br> en un determinado punto del texto equivale a presionar

la tecla ENTER (0 Intro) en ese mismo punto.
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La definicion formal de <br> se muestra a continuacion:

Tabla 3.3. Etiqueta br

br Nueva linea

Atributos .
basicos

comunes
Atributos
especificos
Tipo En linea y etiqueta vacia
Descripcion Fuerza a que los navegadores inserten una nueva linea

La etiqueta <br> es una de las pocas etiquetas especiales de HTML. La particularidad de <br> es
que es una etiqueta vacia, es decir, no debe encerrar ningtin texto para que funcione
correctamente. De esta forma, lo correcto es abrir y cerrar la etiqueta de forma seguida
(<br></br>). HTML permite abrir y cerrar a la vez una etiqueta de forma rapida: <br/> (también

se puede escribir como <br /5).

Utilizando la etiqueta <br> se puede rehacer el ejemplo anterior para que respete las lineas que

forman el segundo parrafo:
<html>
<head>

<title>Ejemplo de etiqueta br</title>
</head>

<body>

<p>Este primer parrafo no contiene saltos de linea ni otro tipo de espaciado.</p>
<p>Este segundo parrafo si que contiene saltos <br/>
de <br/>

linea <br/>
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y otro tipo de espaciado.</p>

</body>

</html>

El navegador ahora si que muestra correctamente las nuevas lineas que se querian insertar:

Ty J Ejemplo de etiqueta br - Opera

Archiva  Editar Ver  Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Este primer parrafo no contiene saltos de linea ni otro tipo de
espaciado.

Este segundo parrafo si que contiene saltos
de

linea
v otro tipo de espaciado.

Figura 3.7. Ejemplo de uso de la etiqueta br

3.3.2. Espacios en blanco

La solucidn al problema de los espacios en blanco no es tan sencilla como el de las nuevas
lineas. Para incluir espacios en blanco adicionales, se debe sustituir cada nuevo espacio en

blanco por el texto &nbsp; (es importante incluir el simbolo & al principio y el simbolo ; al final).

Asi, el codigo HTML del ejemplo anterior se debe rehacer para incluir los espacios en blanco

adicionales:

<html>

<head>
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<title>Ejemplo de entidad &nbsp;</title>
</head>

<body>

<p>Este primer parrafo no contiene saltos de linea ni otro tipo de espaciado.</p>

<p>Este segundo parrafo si que contiene saltos <br/>

de <br/>

linea <br/>

y &nbsp;&nbsp; otro &nbsp; tipo &nbsp; de &nbsp; espaciado.</p>
</body>

</html>

Ahora el navegador si que muestra correctamente los espacios en blanco (y las nuevas lineas)

del segundo parrafo:

K ¢ Ejemplo de etiqueta br - Opera
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Este primer parrafo no contiene saltos de linea ni otro tipo de
espaciado.

Este segundo parrafo si que contiene saltos
de

linea
y oftro tipo de espaciado.
3

Figura 3.8. Ejemplo de uso de espacios en blanco en HTML
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Cada texto &nbsp; solamente equivale a un espacio en blanco, por lo que se deben escribir

tantos &nbsp; seguidos como espacios en blanco seguidos existan en el texto.

Mas adelante se profundiza en el origen de &nbsp; y en el de algunos cédigos similares

imprescindibles para el disefio de paginas web.

3.3.3. Texto preformateado

En ocasiones, no se puede modificar un texto para el que se tienen que mostrar los espacios en
blanco y las lineas originales. En este caso, se debe utilizar la etiqueta <pre> de HTML que
muestra el texto tal y como se ha escrito. La definicion formal de la etiqueta se muestra a

continuacion:

Tabla 3.4. Etiqueta pre

pre Texto preformateado

Atributos . i
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque

L Muestra el texto que se le indica tal y como esta escrito (respetando los
Descripcion

espacios en blanco)

El siguiente ejemplo muestra el uso de la etiqueta <pre>:

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta pre</title></head>

<body>
<pre>
La etiqueta pre

respeta los espacios en blanco

y
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muestra el texto
tal y como
estad escrito

</pre>

<p>
La etiqueta pre
respeta los espacios en blanco
y
muestra el texto
tal y como
esta escrito

</p>

</body>
</html>

El ejemplo incluye el mismo texto (con espacios en blanco y varias lineas) dentro de una
etiqueta <pre> y dentro de una etiqueta <p>. Las diferencias visuales en un navegador son muy

evidentes:
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1) Ejemplo de etiqueta pre - Opera
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Lz etigqueta pre
respeta los espacicos en blanco
v
muestra 1 texto
tal v como
esta escrito

I La etiqueta pre respeta los espacios en blanco v mmestra el texto tal v
como esta escrito

Figura 3.9. Ejemplo de uso de la etiqueta pre

El primer texto se ve en pantalla tal y como se ha escrito, respetando todos los espacios en
blanco y todas las nuevas lineas. El segundo texto se ve como un parrafo normal para el que
HTML ha eliminado todos los espacios en blanco sobrantes. Los elementos <pre> son

especiales, ya que los navegadores les aplican las siguientes reglas:
« Mantienen todos los espacios en blanco (tabuladores, espacios y nuevas lineas)
« Muestra el texto en una fuente de ancho fijo
+ No ajusta la longitud de las lineas (las lineas largas producen scroll horizontal)

La segunda caracteristica significa que, por defecto, el texto incluido dentro de un elemento
<pre> se muestra con un tipo de letra especial en el que todas las letras tienen la misma

anchura. Si el sistema operativo del usuario es Windows, la letra que se utiliza es Courier New.

La tercera caracteristica diferencia por completo a los parrafos de los elementos <pre>. Como se
ha visto, los navegadores ajustan continuamente la anchura de los parrafos de texto para que

ocupen todo el tamaio de la ventana. Sin embargo, los elementos <pre> se muestran tal y como
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son originalmente, por lo que una linea muy larga dentro de un elemento <pre> provoca que la

anchura de la pagina sea superior a la anchura de la ventana.

Si en el ejemplo anterior se anade mas texto al final de la segunda linea (para producir una

linea larga), el navegador muestra un scroll horizontal ya que el texto completo no cabe en el

tamano de la ventana y las lineas de los elementos <pre> nunca se ajustan.

Figura 3.10. Ejemplo de aparicion de scroll horizontal con la etiqueta pre

Otra etiqueta relacionada con <pre> es la etiqueta <code>, que se utiliza para mostrar codigo

fuente de cualquier lenguaje de programacion. La definicion formal de <code> es la siguiente:

7/ Ejemplo de etigueta pre - Opera
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La stigueta pre

Y
muestra =1 texto

tal v como
estid escrito

I La etiqueta pre respeta los espacios en blanco v muestra el texto tal v
como esta escrito

respeta los espacios en blanco (lined

[+]

|>|

Tabla 3.5. Etiqueta code

code Codigo fuente
Atributos o .
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
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code Codigo fuente

Tipo En linea

Descripcion Considera el texto como si fuera un fragmento de cédigo fuente

En la mayoria de paginas web, no tiene sentido utilizar la etiqueta <code>. Sin embargo, cuando
se quiere incluir el listado de un programa, un trozo de c6digo o incluso un determinado cédigo

HTML, lo correcto es emplear la etiqueta <code>.

Ejemplo:

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta code</title></head>

<body>

< code>
La etiqueta code
no respeta los espacios en blanco

</ code>

<p>La etiqueta code es similar a 1la
etiqueta pre, sobre todo en el formato

del texto.</p>

</body>
</html>

El navegador muestra claramente el comportamiento de <code> y sus diferencias con <pre>:
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1) Ejemplo de etiqueta code - Opera
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La etigueta code no respeta los espacios
en blanco

La etiqueta code es similar a la etiqueta pre, sobre todo en el
formato del texto.

Figura 3.11. Ejemplo de uso de la etiqueta code

El texto incluido dentro de un elemento <code> se muestra con una fuente de ancho fijo. Al
contrario que sucedia con <pre>, el elemento <code> no respeta los espacios en blanco ni las
lineas. Por tltimo, <code> es un elemento en linea, mientras que <pre> era un elemento de

bloque.

3.4. Marcado basico de texto

Una vez estructurado el texto en parrafos y secciones, el siguiente paso es el marcado de los
elementos que componen el texto. Los textos habituales estan formados por elementos como
palabras en negrita o cursiva, anotaciones y correcciones, citas a otros documentos externos,
etc. HTML proporciona varias etiquetas para el marcado de cada uno de los diferentes tipos de
texto.

Entre las etiquetas mas utilizadas para marcar texto se encuentran <em> y <strong>. La

definicion formal de las 2 etiquetas se muestra a continuacion:

Tabla 3.6. Etiqueta em
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em Enfasis
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos

Tipo

En linea

Descripcion

Marca el énfasis de un determinado texto para que los navegadores lo
resalten de forma adecuada

Tabla 3.7. Etiqueta strong

strong Enfasis mas acentuado
Atributos . .
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
Tipo En linea
L Marca el énfasis de un determinado texto de forma mas acentuada que la
Descripcion .
etiqueta em

La etiqueta <em> marca un texto indicando que su importancia es mayor que la del resto del

texto. La etiqueta <strong> indica que un determinado texto es de la mayor importancia.

Ejemplo:

<html>

<head>

<title>Ejemplo de etiqueta em y strong</title>

</head>
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<body>

<p>El lenguaje HTML permite marcar algunos segmentos de texto
como <em>muy importantes</em> y otros segmentos como <strong>los
mas importantes</strong>.</p>

</body>

</html>

Por defecto, los navegadores muestran los elementos <em> en cursiva para hacer evidente su
importancia y muestran los elementos <strong> en negrita, para indicar que son los mas

importantes:

7, Ejemplo de etigueta em v strong - Opera
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El lenguaje HTML permite marcar algunos segmentos de texto como
miy importantes v otros segmentos como los mas importantes.

Figura 3.12. Ejemplo de uso de las etiquetas em y strong

HTML también permite marcar de forma adecuada las modificaciones realizadas en el
contenido de una pagina. En otras palabras, HTML permite indicar de forma clara el texto
eliminado y el texto afiadido a un determinado texto original. Las etiquetas utilizadas son <ins>

y <del>, cuya definicion formal es la siguiente:

Tabla 3.8. Etiqueta ins
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ins Insercion
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
e cite = "url" - Permite indicar la URL de un documento en el que
se puede obtener la informacién sobre el motivo por el que se
Atributos realiz6 la modificacion.
especificos
« datetime = "fecha" - Especifica la fecha y hora en la que se realiz
el cambio
Tipo Bloque y en linea
L Se emplea para marcar una modificacién en los contenidos consistente en
Descripcion ] . )
la insercion de un nuevo contenido

Tabla 3.9. Etiqueta del

del Borrado
Atributos . i
basicos, i18n y eventos
comunes
* cite = "url" - Permite indicar la URL de un documento en el que
se puede obtener la informacion sobre el motivo por el que se
Atributos realizé la modificacion.
especificos
 datetime = "fecha" - Especifica la fecha y hora en la que se realizd
el cambio
Tipo Bloque y en linea
L Se emplea para marcar una modificacién en los contenidos consistente en
Descripcion _ ‘
el borrado de cierto contenido
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Las 2 etiquetas cuentan con los mismos atributos especificos, que opcionalmente se pueden
afadir para proporcionar mas informacién. El atributo cite se emplea para indicar la direcciéon
de un documento externo en el que se puede encontrar méas informacion relacionada con la
insercion o el borrado de texto. El atributo datetime puede utilizarse para indicar la fecha y la

hora en la que se realiz6 cada cambio.
Ejemplo:

<html>
<head><title>Ejemplo de etiqueta ins y del</title></head>
<body>

<h3>Ejemplo de etiqueta ins y del</h3>

<p>E1l HTML, acrénimo inglés de Hyper Text Markup Language (lenguaje de

< del datetime="20061025" cite="http://www.librosweb.es/
mas_informacion.html">marcado de

hipertexto</ del> < ins datetime="20061026" cite="http://www.librosweb.es/
mas_informacion.html"”>

marcas hipertextuales</ ins>) es un lenguaje de marcacién disefiado para
estructurar textos y

presentarlos en forma de hipertexto.</p>

</body>
</html>

Los navegadores muestran el ejemplo anterior de la siguiente manera:
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%) Bemplo de etigueta ins v del - Opera
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Ejemplo de etiqueta ins y del

EIHTML, acronimo ingles de Hyper Text Markup Language (lenguaje
de mareadedepertexte marcas hipertextuales) es un lenguaje de
marcacion disefiado para estructurar textos v presentarlos en forma de
hipertexto.

Figura 3.13. Ejemplo de uso de las etiquetas ins y del

Por defecto, el texto eliminado (marcado con la etiqueta <del>) se muestra tachado de forma
que el usuario pueda identificarlo faicilmente como un texto que formaba parte del texto
original y que ya no tiene validez. El texto insertado (marcado con la etiqueta <ins>) se muestra
subrayado, de forma que el usuario pueda identificarlo como un texto nuevo que no formaba
parte del texto original.

En muchos tipos de paginas (articulos, noticias) es habitual citar textualmente un texto
externo. HTML define la etiqueta <blockquote> para incluir citas textuales en los documentos.

La definicion de la etiqueta HTML con el nombre mas largo se muestra a continuacion:

Tabla 3.10. Etiqueta blockquote

blockquote | Citas

Atributos

basicos, i18n y eventos
comunes
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blockquote | Citas

Atributos * cite = "url" - Permite indicar la direccién del documento original
especificos del que se extrae la cita
Tipo Bloque

L Se emplea para indicar que el texto que contiene es una cita de otro texto
Descripcion
externo

Aligual que <ins> y <del>, la etiqueta <blockquote> permite indicar la direccién de un

documento del que se ha extraido la cita. Ejemplo:

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta blockquote</title></head>

<body>
<p>Segln el W3C, el valor del
atributo <em>cite</em> en las etiquetas <strong>blockquote</strong> tiene el

siguiente significado:</p>

<blockquote cite="http://www.w3.0rg/TR/html401/struct/text.html">"E1l valor de este
atributo
es una direccidén URL que indica el documento original de la cita."</blockquote>

</body>

</html>

El aspecto que muestra el ejemplo anterior en cualquier navegador es el siguiente:
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%) Bemplo de etigueta blockguote - Opera

Archiva  Editar Ver  Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

tiene el siguiente significado:

"El valor de este atributo es una direccion URL que indica el
documento original de la cita."

Figura 3.14. Ejemplo de uso de la etiqueta blockquote

Para indicar de forma clara que el texto es una cita externa, los navegadores muestran por

defecto el texto del elemento <blockquote> con un gran margen en la parte izquierda.

3.5. Marcado avanzado de texto

Para elaborar documentos mas correctos y completos, HTML incluye otras etiquetas que

permiten marcar mas elementos del texto.

La etiqueta <abbr> permite marcar las abreviaturas de un texto y la etiqueta <acronym> se emplea

para marcar las siglas o acronimos del texto. Su definicion se la siguiente:

Tabla 3.11. Etiqueta abbr

a bbr Abreviaturas

Atributos
comunes

basicos, i18n y eventos
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abbr

Abreviaturas

Atributos + title = "texto" - Permite indicar el significado completo de la
especificos abreviatura
Tipo En linea

Descripcion

Se emplea para marcar las abreviaturas del texto y proporcionar el
significado de esas abreviaturas

Tabla 3.12. Etiqueta acronym

acronym Acrénimos o siglas
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos * title = "texto" - Permite indicar el significado completo del
especificos acréonimo o sigla
Tipo En linea
L Se emplea para marcar las siglas o acrénimos del texto y proporcionar el
Descripcion L )
significado de esas siglas

El atributo title se puede utilizar para incluir el significado completo de la abreviatura o sigla.

Ejemplo:

<html>

<head>

<title>Ejemplo de etiqueta acronym</title>

</head>

<body>
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<p>El lenguaje <acronym title="HyperText Markup Language">HTML</acronym> es

estandarizado

por el <acronym title="World Wide Web Consortium">W3C</acronym>.</p>

</body>

</html>

Los navegadores muestran por defecto un borde inferior punteado para todos los elementos
<abbr> y <acronym>. Al posicionar el puntero sobre la palabra subrayada, el navegador muestra

un pequeiio recuadro (Ilamado tooltip en inglés) con el valor del atributo title:

™) Ejemplo de etiqueta acronym - Opera
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Ellenguaje HTML es estandarizado por el W3C.
HyperText Markup Language

HyperText Markup Language

Figura 3.15. Ejemplo de uso de la etiqueta acronym

En ocasiones, puede resultar til incluir la definicién de una palabra extrafia o cuyo uso esta
restringido a un entorno muy determinado. HTML incluye la etiqueta <dfn> para proporcionar
al usuario la definicion de todas las palabras para las que se considere apropiado. La definicion

formal de esta etiqueta se muestra a continuacion:

Tabla 3.13. Etiqueta dfn
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dfn

Definicion

Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos « title = "texto" - Permite indicar el significado completo del
especificos término
Tipo En linea

Descripcion

Se emplea para marcar las definiciones de ciertos términos y proporcionar
el significado de esos términos

El siguiente ejemplo muestra la definicion de una palabra extrana fuera de los &mbitos médicos

y psicologicos:

<p>Con estos sintomas, podria tratarse de un caso de <dfn title="Imagen o

sensacion subjetiva,

propia de un sentido, determinada por otra sensacidén que afecta a un sentido

diferente">sinestesia</dfn></p>

Por ultimo, HTML incluye una etiqueta que se puede utilizar para marcar un texto como una

citacion:

Tabla 3.14. Etiqueta cite

cite Cita
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos

Tipo

En linea

Descripcion

Se emplea para marcar una cita o una referencia a otras fuentes
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En ocasiones, no esta clara la diferencia entre <cite> y <blockquote>. Una buena regla para
recordar la diferencia entre ambas es que <cite> hace referencia a quien se cita y <blockquote>

contiene la propia cita. Ejemplo:

Como dijo <cite>Mahatma Gandhi</cite>:
<blockquote>
Vive como si fueras a morir mafana y aprende como si fueras a vivir para siempre.

</blockquote>
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Capitulo 4. Enlaces

El lenguaje de marcado HTML se defini6 teniendo en cuenta algunas de las caracteristicas mas
habituales que existian en ese momento para la publicacion de contenidos. Ademas, HTML
incorpor6 una novedad respecto a la mayoria de lenguajes de marcado existentes y que supuso
una revolucion y el rotundo éxito de HTML.

El concepto incorporado por HTML es el “hipertexto”y la posibilidad de crear documentos
interactivos. El elemento principal del hipertexto es el “hiperenlace”, también llamado “enlace

web” o simplemente “enlace”.

Los enlaces se utilizan para establecer relaciones entre 2 recursos web. Aunque la mayoria de
enlaces relacionan paginas web, también es posible enlazar otros recuros como iméagenes,

documentos, archivos, programas, etc.

Una caracteristica que no se suele tener en cuenta en los enlaces es que estan formados por 2
extremos y un sentido. En otras palabras, el enlace comienza en un extremo y apunta hacia el
otro extremo. Cada uno de los dos extremos se llaman “anchors” en inglés, que se puede

traducir literalmente como “anclas”.

4.1. URL

Antes de empezar a incluir enlaces en las paginas HTML creadas, es necesario comprender y
dominar el concepto de URL. El acronimo URL (del inglés Uniform Resource Locator) hace
referencia al identificador tinico de cada recurso disponible en Internet. Las URL son
esenciales para crear los enlaces, pero también se utilizan en otros elementos HTML como las

imagenes y los formularios.

Cada pagina web que esta publicada en Internet tiene un “nombre” tinico que permite
diferenciarla de las demas. Ese “nombre tinico” es la URL de la pagina y coincide con la
direccién que muestra el navegador para esa pagina. Si se accede a Google, la direccion que

muestra el navegador es:

http://www.google.com
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La cadena de texto nttp://www.google.com es la URL de la pagina principal de Google. La URL de
una pagina es muy importante, ya que para crear un enlace que apunte a una determinada
pagina, es imprescindible conocer su URL. Las partes que forman una URL sencilla son

siempre las mismas. Si por ejemplo se considera la siguiente URL:
http://www.librosweb.es/xhtml/capitulo4.html
Las partes que componen la URL anterior son:

« Protocolo (http://): el mecanismo que debe utilizar el navegador para acceder a ese
recurso. Todas las paginas web utilizan http://. Las paginas web seguras (por ejemplo

las de los bancos, las de los servicios de email, etc.) utilizan https:// (se anade una letra

s).

 Servidor (www.librosweb.es): simplificando mucho su explicacion, se puede decir que se

trata del ordenador en el que se encuentra guardada la pagina que se quiere acceder.

« Ruta (/xhtml/capitulo4.html): “camino” que se debe seguir, una vez que se ha llegado al

ordenador, para localizar la pAgina concreta que se quiere acceder.

Aunque la mayoria de URL son similares a la mostrada anteriormente, las URL pueden llegar a

ser muy complejas y estar formadas por mas elementos:

http://www.456bereastreet.com/archive/200606/

?title=standards_compliant websites#comments
Las partes que forman la URL anterior son:

« Protocolo (http://)

« Servidor (www.456ber‘eastr‘eet.com)

« Ruta (/archive/200606)

« Consulta (?title=standards_compliant_websites): informacion adicional necesaria para

que el servidor localice correctamente la pagina web que se quiere acceder

« Seccion (#comments): ademas de acceder a una pagina web completa, también es posible
hacer referencia a una seccién especifica dentro de una pagina web. En este ejemplo, se

quiere acceder directamente a la seccion #comments de la pagina web
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Para construir las URL, se utilizan algunos caracteres como : y /. Por este motivo, algunos

caracteres estan reservados para uso exclusivo por parte de las URL. Ademas, algunos

caracteres no estan reservados por las URL, pero pueden ser problematicos si se utilizan en la

propia URL (como por ejemplo las comillas dobles).

De esta forma, si una URL incluye caracteres reservados y/o especiales, es necesario que lo

indique de una forma especial. El proceso que se utiliza es la codificacion y consiste en sustituir

esos caracteres problematicos por otros caracteres seguros. El servidor haré el proceso inverso

(decodificacion) cuando le llegue una URL con caracteres codificados.

A continuacion se muestra la tabla para codificar los caracteres mas comunes:

Caracter original

Caracter codificado

%2F

%3F

%3A

%40

%3D

%26

({3

%22

%5C

%60

%7E

(espacio en blanco)

%20

Ademas, de momento las URL solo pueden contener caracteres validos en el idioma inglés, por

lo que no es posible utilzar caracteres como #, a, ¢, etc. La codificacion de este otro grupo de

caracteres se muestra a continuacion:

Caracter original

Caracter codificado

%F1
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N %D1
a %E1
é %E9
i %ED
6 %F3
a %FA
A %C1
E %C9
i %CD
0 %D3
U %DA
C %E7
C %C7

Teniendo en cuenta las 2 tablas de codificacion de caracteres, es facil crear las URL correctas

sin caracteres problematicos:

<!-- URL problematica -->

http://www.ejemplo.com/ruta/espanol.html

<!-- URL correcta -->

http://www.ejemplo.com/ruta/espa%Flol.html

<!-- URL problemdtica -->

http://www.ejemplo.com/ruta/nombre pagina.html

<!-- URL correcta -->

http://www.ejemplo.com/ruta/nombre%20pagina.html
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4.2. Enlaces relativos y absolutos

Las paginas web habituales suelen contener decenas de enlaces de diferentes tipos. La siguiente

imagen muestra algunos de los tipos de enlaces de una pagina del sitio 456BereaStreet.com:

, #Mlsma pagina|

Skip to min content @ Skip to secondary content (sideba

SEARCH: | Go

456 BEREA ST

ABOUT ARCHIVE

!

il THIE BL0E Td
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Figura 4.1. Ejemplo de diferentes tipos de enlaces en la pagina 456BereaStreet.com

En esta pagina, cuando se pincha sobre algunos enlaces, el navegador abandona el sitio web
para acceder a una pagina que se encuentra en otro sitio. Estos enlaces se conocen como
“enlaces externos”. Por otra parte, la mayoria de enlaces de un sitio web apuntan a paginas del

propio sitio web, por lo que se denominan “enlaces internos”.

Ademas de interno/externo, la caracteristica mas importante de un enlace (y por tanto, de una
URL) es si el enlace es absoluto o relativo. Las URL relativas prescinden del nombre del
servidor y, opcionalmente, de la ruta hasta el documento. Aunque las URL relativas pueden ser
dificiles de entender para los que comienzan con HTML, son tan ttiles que todos los sitios web

las utilizan.
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Imagina que se dispone de una pagina cuya URL es http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/ruta3/
paginal.html y en la que se quiere incluir un enlace a la pagina http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/
ruta3/pagina2.html. Como se ha comentado, la URL identifica de forma tnica a cada pagina, por

lo que para definir el enlace, se deberia utilizar la URL completa de la segunda pagina.

Aunque el razonamiento es correcto, el resultado es poco eficiente, ya que la URL que se debe
utilizar es demasiado larga. Como la URL de la pagina a la que se enlaza esta en el mismo

servidor, se puede obviar por completo el nombre del servidor y utilizar una URL més sencilla:
/rutal/ruta2/ruta3/pagina2.html

La URL completa que incluye el nombre del servidor se llama URL absoluta. Cuando los 2
extremos de un enlace se encuentran en el mismo servidor, se puede obviar el nombre del
servidor en las URL. Este tipo de URL abreviadas se llaman URL relativas. Cuando el
navegador encuentra una URL que no tiene el nombre del servidor, supone que es un enlace

interno y se lo anade automaticamente:

<!-- URL relativa -->

/rutal/ruta2/ruta3d/pagina2.html

<!-- Como no tiene nombre de servidor, el navegador
se lo afiade -->

http://www.ejemplo.com

<!-- URL absoluta construida por el navegador -->
http://www.ejemplo.com
+

/rutal/ruta2/ruta3/pagina2.html

http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/ruta3/pagina2.html

Cuando la URL a la que se enlaza no s6lo esta en el mismo servidor, sino que esta en la misma
ruta, la URL relativa se puede simplificar todavia mas. En el ejemplo anterior, las 2 paginas se
encuentran en la misma ruta http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/ruta3/, por lo que la URL relativa

se puede indicar simplemente como pagina2.html.
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<!-- URL relativa -->

pagina2.html

<!-- Como no tiene ni nombre de servidor ni ruta, el navegador

Las tiene que anadir -->

<!-- EL nombre del servidor se anade igual que antes -->

http://www.ejemplo.com

<!-- La ruta que se anade es lLa misma que la de la pdgina en
la que se encuentra el enlace -->

/rutal/ruta2/ruta3/

<!-- URL absoluta construida por el navegador -->
http://www.ejemplo.com

+

/rutal/ruta2/ruta3/

+

pagina2.html

http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/ruta3/pagina2.html

El ultimo tipo de URL relativa es el que més cuesta entender al principio. Siguiendo el mismo
ejemplo anterior, se dispone de una pagina cuya URL es http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/ruta3/
paginal.html y que quiere enlazar a la pagina que se encuentra en http://www.ejemplo.com/rutal/
ruta2/rutad/pagina2.html. Como las rutas de las 2 paginas no son exactamente iguales, no se
puede utilizar la misma estrategia que el ejemplo anterior y la URL relativa deberia contener la

ruta completa hasta la segunda pagina:
/rutal/ruta2/rutad4/pagina2.html

Sin embargo, aunque las 2 rutas no son idénticas, son muy parecidas. De hecho, para ir desde
la pagina 1 a la pagina 2 se puede pensar en “sube un nivel desde la ruta de la paginai y luego
entra en ruta4 para acceder a la pagina2”. Las URL permiten indicar de forma sencilla la
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accion de “subir un nivel” para después entrar en otra ruta. El simbolo que se emplea para

indicar que se debe subir un nivel en la ruta es ../ (2 puntos y una barra).
De esta forma, la URL relativa en la pagina 1 podria ser . ./ruta4/pagina2.html:

<!-- URL relativa -->

../rutad/pagina2.html

<!-- Como no tiene ni nombre de servidor ni ruta, el navegador

Las tiene que anadir -->

<!-- EL nombre del servidor se anade igual que antes -->

http://www.ejemplo.com

<l-- La ruta que se anade se construye a partir de la URL
relativa (../ruta4/pagina2.html) -->

Ruta de la pagina 1 = /rutal/ruta2/ruta3/

+

../ (subir un nivel)

/rutal/ruta2
+

/rutad/pagina2.html

/rutal/ruta2/rutad4/pagina2.html

<!-- URL absoluta construida por el navegador -->
http://www.ejemplo.com
+

/rutal/ruta2/rutad4/pagina2.html

http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/rutad/pagina2.html

Se pueden utilizar tantos ../ como niveles se quieran subir en la ruta. Si en el ejemplo anterior

la ruta relativa fuera ../../rutasa/pagina2.html, la URL final construida es:
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<!-- URL relativa -->

../../rutad/pagina2.html

<!-- Como no tiene ni nombre de servidor ni ruta, el navegador

Las tiene que anadir -->

<!-- EL nombre del servidor se anade igual que antes -->

http://www.ejemplo.com

<!-- La ruta que se anade se construye a partir de la URL
relativa (../../ruta4/pagina2.html) -->

Ruta de la pagina 1 = /rutal/ruta2/ruta3/

+

../../ (subir dos niveles)

/rutal
+

/rutad/pagina2.html

/rutal/rutad/pagina2.html

<!-- URL absoluta construida por el navegador -->
http://www.ejemplo.com
+

/rutal/rutad4/pagina2.html

http://www.ejemplo.com/rutal/rutad/pagina2.html

4.3. Enlaces basicos

Los enlaces en HTML se crean mediante la etiqueta <a> (su nombre viene del inglés “anchor”,
literalmente traducido como “ancla”). La definicion simplificada de <a> es la siguiente (en la

siguiente seccion se ve su definicién completa):
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Tabla 4.1. Etiqueta a

a Enlaces
Atributos . )
basicos, i18n, eventos y foco

comunes

* name = "texto" - Permite nombrar al enlace para que se pueda
Atributos acceder desde otros enlaces
especificos

* href = "url" - Indica la URL del recurso que se quiere enlazar
Tipo En linea
Descripcion Se emplea para enlazar todo tipo de recursos

El atributo mas importante de la etiqueta <a> es href, que se utiliza para indicar la URL a la que
apunta el enlace. Cuando el usuario pincha sobre un enlace, el navegador se dirige a la URL del
recurso indicado mediante href. Las URL de los enlaces pueden ser absolutas, relativas,

internas y externas.

Con la definicién anterior, para crear un enlace que apunte a la pagina principal de Google
solamente habria que incluir lo siguiente en un documento HTML:

<a href="http://www.google.com">Pagina principal de Google</a>

Como el atributo href indica una URL, un enlace puede apuntar a cualquier recurso al que
pueda acceder el navegador. El siguiente enlace apunta a una imagen, que se mostrara en el

navegador cuando el usuario pinche sobre el enlace:

<a href="http://www.ejemplo.com/fondo_escritorio.jpg">Imagen interesante para un

fondo de escritorio</a>
De la misma forma, los enlaces pueden apuntar directamente a documentos PDF, Word, etc.

<a href="http://www.ejemplo.com/informe.pdf">Descargar informe completo [PDF]</a>

<a href="http://www.ejemplo.com/informe.doc">Descargar informe completo [DOC]</a>

61



Introducciéon a XHTML

Un truco muy til con los enlaces es el uso de URL relativas para poder volver al inicio del sitio

web desde cualquier pagina web interior:
<a href="/">Volver al inicio</a>

El enlace anterior utiliza una URL relativa con una ruta que apunta directamente al nivel mas
alto del servidor. El navegador afiadira el nombre del servidor a la ruta y de esta forma, el
enlace anterior siempre vuelve al inicio del sitio web independientemende de la pagina desde la
que se pinche el enlace.

El otro atributo basico de la etiqueta <a> es name, que permite definir enlaces dentro de una
misma pagina web. Si una pagina es muy larga, puede ser 1til mostrar enlaces tipo saltar hasta

la segunda seccidn, Volver al principio de la pagina, etc.

Este tipo de enlaces son especiales, ya que la URL de la pagina siempre es la misma para todas
las secciones y por tanto, debe afiadirse algo a las URL para identificar cada seccion.

<a name="primera_seccion"></a>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Mauris id ligula eu
felis adipiscing ultrices. Duis gravida leo ut lectus. Praesent condimentum mattis

ligula.</p>

<a name="segunda_seccion"></a>
<p>Pellentesque malesuada. In in lacus. Phasellus erat erat, lacinia a, convallis
eu, nonummy et, odio. Aenean urna elit, ultrices id, placerat varius, facilisis

eget, dolor.</p>

El atributo name permite crear “enlaces vacios” que hacen referencia a secciones dentro de una
misma pagina. Una vez definidos los “enlaces vacios”, es posible crear un enlace que apunte

directamente a una seccion concreta de una pagina:

<!-- Enlace normal a la pdgina -->

<a href="http://www.ejemplo.com/paginal.html”>Enlace a la pagina 1</a>
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<!-- Enlace directo a la segunda seccion de la pdgina -->
<a href="http://www.ejemplo.com/paginal.html#tsegunda_seccion">Enlace a la seccidn

2 de la pagina 1</a>

La sintaxis que se utiliza con estos enlaces es la misma que con los enlaces normales, salvo que
se anade el simbolo # seguido del nombre de la seccion a la que se apunta. Cuando el usuario
pincha sobre uno de estos enlaces, el navegador accede a la pagina apuntada por la URL y baja

directamente a la seccion cuyo nombre se indica después del simbolo #.

También es posible utilizar este tipo de enlaces con URL relativas en una misma pagina. El

siguiente ejemplo anade enlaces de tipo volver al inicio de la pagina en varias secciones:

<a name="inicio"></a>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Mauris id ligula eu
felis adipiscing ultrices. Duis gravida leo ut lectus. Praesent condimentum mattis
ligula.</p>

<a href="#inicio">Volver al inicio de la pagina</a>

<p>Pellentesque malesuada. In in lacus. Phasellus erat erat, lacinia a, convallis
eu, nonummy et, odio. Aenean urna elit, ultrices id, placerat varius, facilisis
eget, dolor.</p>

<a href="#inicio">Volver al inicio de la pagina</a>

El uso de los enlaces directos a secciones también es posible sin utilizar el atributo name de las
etiquetas <a>, ya que también funcionan con el atributo id de cualquier elemento. El siguiente

ejemplo es equivalente al ejemplo anterior:
<hl id="inicio">Titulo de la pagina</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Mauris id ligula eu

felis adipiscing ultrices. Duis gravida leo ut lectus. Praesent condimentum mattis

ligula.</p>

63



Introducciéon a XHTML

<a href="#inicio">Volver al inicio de la pagina</a>

<p>Pellentesque malesuada. In in lacus. Phasellus erat erat, lacinia a, convallis
eu, nonummy et, odio. Aenean urna elit, ultrices id, placerat varius, facilisis
eget, dolor.</p>

<a href="#inicio">Volver al inicio de la pagina</a>

El nombre de la seccion indicado después de # en el atributo href puede utilizar el valor de los
atributos id de cualquier elemento. De hecho, se recomienda utilizar los atributos id de los
elementos ya existentes en la pagina en vez de crear “enlaces vacios” de tipo <a

name="nombre_seccion”>...</a>.

4 4. Enlaces avanzados

Aunque la etiqueta <a> para los enlaces basicos es muy sencilla, su definicion completa tiene

muchos otros atributos que pueden ser tutiles para los enlaces méas avanzados:

Tabla 4.2. Etiqueta a

a Enlaces
Atributos . )
basicos, i18n, eventos y foco

comunes

* name = "texto" - Permite nombrar al enlace para que se pueda

acceder desde otros enlaces

Atributos
especificos * href = "url" - Indica la URL del recurso que se quiere enlazar

e hreflang = "codigo_idioma" - Idioma del recurso enlazado
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Enlaces

* type
el tipo de contenido que se enlaza (imagenes, archivos, etc.) para
que pueda preparase en caso de que no entienda ese contenido

* rel = "tipo_de_relacion" - Describe la relacion del documento

actual con el recurso enlazado

* rev = "tipo_de_relacion" - Describe la relacion del recurso

enlazado con el documento actual

* charset = "tipo_de charset" - Describe la codificacion del recurso

enlazado

"tipo_de_contenido" - Permite "avisar" al navegador sobre

Tipo

En linea

Descripcion

Se emplea para enlazar todo tipo de recursos

4.4.1. Idioma del enlace (hreflang)

El enlace puede indicar al navegador el idioma del recurso que se enlaza. Para establecer el

valor del idioma, se utiliza un cédigo de 2 letras estandarizado. Ademés del idioma genérico,

también se puede indicar la variacion idiomatica especifica. Ejemplo de c6digos de idioma mas

utilizados:

Codigo Idioma Variacion idiomatica
en Ingles -

en-US Ingles Estados Unidos

es Espafiol -

es-ES Espafiol Espana

es-AR Espafiol Argentina
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Otros codigos utilizados son: fr (francés), de (aleméan), it (italiano), n1 (holandés), el (griego),

es (espanol), pt (portugués), ar (arabe), he (hebreo), ru (ruso), zh (chino), ja (japonés).

La lista completa de codigos de idioma esta definida en el estandar ISO 639.

4.4.2. Tipo de contenido (type)

Se utiliza para “dar una pista” al navegador sobre el tipo de contenido que se enlaza. Se indica
mediante una cadena de texto cuyos valores también estin estandarizados. Los valores de los
contenidos mas utilizados son los siguientes: “text/htm1” (paginas HTML), “image/png”
(imagenes con formato PNG), “image/gif” (imagenes con formato GIF), “text/css” (hojas de

estilo CSS), “application/rss+xml” (archivos RSS).

La lista completa de tipos de contenido se define en los estandares RFC 2045 y RFC 2046.

4.4.3. Tipo de relacion (rel y rev)

Los enlaces pueden proporcionar informacion adicional muy 1util para los navegadores y para
los motores de busqueda como Google. Los atributos rel y rev permiten indicar la relacién que
la pagina actual tiene con la pagina a la que se enlaza (atributo rel) y la relacion que tiene la

pagina enlazada con la pagina actual (atributo rev).
Los tipos de relacion definidos son los siguientes:

 alternate — Indica que es una version alternativa al documento actual (puede ser una

version en otro idioma o una version preparada para otro medio)
+ stylesheet — Indica que se ha enlazado una hoja de estilos

» start — Indica que se trata del primer documento de una colecciéon de documentos (por

ejemplo el primer capitulo de un libro)

« next — Indica que es el documento que sigue al actual dentro de una secuencia logica de

documentos (por ejemplo, los capitulos de un libro)

« prev - Indica que es el documento que precede al actual dentro de una secuencia logica

de documentos (por ejemplo, los capitulos de un libro)
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 contents — Indica que el recurso enlazado es el documento que contiene la tabla de

contenidos de la coleccion de documentos (por ejemplo, el indice de un libro).

» bookmark — Establece el enlace actual como un “marcador” o “favorito”. Un marcador es

un enlace que constituye un punto de entrada muy importante dentro del documento.

La especificacion oficial de HTML define la 1ista completa de tipos de relaciones que se

pueden utilizar.

4.4 4. Codificacion de caracteres (charset)

Ademas del idioma, tipo de contenido y relacion del recurso que se enlaza, los enlaces también

pueden indicar la codificacion de caracteres que utiliza la pagina web enlazada.

Los valores que se pueden utilizar también estan estandarizados y los valores de las
codificaciones mas utilizadas son UTF-8 y 150-8859-1, aunque existen decenas de codigos

definidos (150-10646-UCS-2, IBM852, Big5-HKSCS, windows-1252, HZ-GB-2312).

El organismo IANA publica la 1ista completa de codificaciones de caracteres

disponibles.

Si se utilizan todos estos atributos en los enlaces, los ejemplos de enlaces basicos se pueden

rehacer de la siguiente manera:

<a href="http://www.google.com" hreflang="en" type="text/html"
charset="UTF-8">Pagina principal de Google</a> <a href="http://www.ejemplo.com/
fondo_escritorio.jpg" type="image/jpg">Imagen interesante para un fondo de

escritorio</a>

4.5. Otros tipos de enlaces

Ademas de <a>, HTML define otras 2 etiquetas para enlazar recursos desde una pagina web. La
primera es la etiqueta <script> que sirve tanto para insertar un bloque de codigo JavaScript en

la pagina como para enlazar un archivo JavaScript externo.

Tabla 4.3. Etiqueta script
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script Caodigo ejecutable
Atributos
comunes
e src = "url" - Indica la direccidn del archivo que contiene el codigo
* type = "tipo_de_contenido" - Permite "avisar" al navegador sobre
el tipo de cédigo que se incluye (normalmente JavaScript)
Atributos
especificos * defer = "defer" - El c6digo no va a modificar el contenido del
documento
* charset = "tipo_de_charset" - Describe la codificacion del codigo
enlazado
Tipo Bloque y en linea (también puede ser una etiqueta vacia)
L Se emplea para enlazar o definir un bloque de cédigo (normalmente
Descripcion .
JavaScript)

El uso mas sencillo de la etiqueta <script> es el de enlazar un archivo JavaScript externo:

<head>

<script type="text/javascript" src="http://www.ejemplo.com/js/inicializar.js" />

</head>

El atributo type siempre es el mismo para los archivos JavaScript (“text/javascript”). El

atributo src es el equivalente del atributo href de los enlaces normales. La URL indicada en el

atributo src puede ser absoluta o relativa.

Ademas de enlazar un archivo JavaScript externo, también es posible incluir en la pagina web

un bloque de cédigo JavaScript:

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
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< [CDATA[
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window.onload = function() { alert("La pagina se ha cargado completamente"); }

11>
</script>
</head>
<body>

</body>
</html>

La etiqueta <script> (tanto cuando enlaza, como cuando incluye directamente el c6digo) puede

aparecer en cualquier parte del documento HTML, aunque normalmente se incluye dentro de

la cabecera de la pagina (<head>...</head>).

La segunda etiqueta para enlazar recursos es <link>, que permite enlazar y relacionar unos

recursos con otros y es muy similar a la etiqueta <a>.

Tabla 4.4. Etiqueta link

link Enlazar recursos
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
- Los siguientes con el mismo significado que para la etiqueta "a":
Atributos charset, href, hreflang, type, rel y rev
especificos * media = "tipo_de_medio" - Indica el medio para el que debe
aplicarse la relacion
Tipo Etiqueta vacia
L Se emplea para enlazar y establecer relaciones entre el documento y otros
Descripcion
recursos
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Al contrario que <a> y <script>, la etiqueta <1link> solamente se puede incluir dentro de la
cabecera del documento. Se pueden afiadir tantas etiquetas <1ink> como hagan falta, pero

siempre dentro de <head>...</head>.

El uso habitual de la etiqueta <1ink> es el de enlazar las hojas de estilos CSS utilizadas por las

paginas web:

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/comun.css" />

</head>

En este caso, es habitual establecer los atributos rel y type para indicar el tipo de recurso
enlazado y su relacion con la pagina web. La URL del recurso enlazado se indica en el atributo
href, que admite tanto URL absolutas como relativas.

4.6. Ejemplos de enlaces habituales

4.6.1. Enlace al inicio del sitio web

<a href="/">Inicio</a>

Al pulsar el enlace anterior desde cualquier pagina web, se vuelve directamente a la pagina de

inicio del sitio web.

4.6.2. Enlace a un email

<a href="mailto://nombre@direccion.com” title="Direccidn de email para solicitar
mas informacidén">
Solicita mas informacidn

</a>

Al pinchar sobre el enlace anterior, se abre automéaticamente el programa de correo electronico
del ordenador del usuario y se establece la direccién de envio al valor indicado después de
mailto://. La sintaxis es la misma que la de un enlace normal, salvo que se cambia el prefijo

http:// por mailto://.

La sintaxis de mailto:// permite utilizarlo para otros ejemplos mas complejos:
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<!-- Envio del correo electronico a varias direcciones a la vez -->
<a href="mailto://nombre@direccion.com,otro_nombre@direccion.com">Solicita mas

informacion</a>

<!-- Anadir un "asunto" inicial al correo electrénico -->
<a href="mailto://nombre@direccion.com?subject=Solicitud de mas

informacion">Solicita mas informacidén</a>

<!-- AfAadir un texto inicial en el cuerpo del correo electronico -->
<a href="mailto://nombre@direccion.com?body=Estaria interesado en solicitar mas

informacidon sobre sus productos">Solicita mds informacidn</a>

Todas las opciones anteriores se pueden combinar entre si para realizar ejemplos mas
avanzados. Aunque el uso de mailto:// puede parecer una ventaja, su uso esta desaconsejado.
Si se incluye una direccion de correo electronico directamente en una pagina web, es muy
probable que en poco tiempo esa direccion de email se encuentre llena de correo electronico
basura, ya que existen programas automaticos encargados de rastrear sistematicamente todas

las paginas web de Internet para encontrar direcciones de correo electronico validas.

La forma de mostrar las direcciones de correo electronico en las paginas web consiste en incluir

la direccion en una imagen o indicarla de forma que solamente los usuarios puedan entenderlo:

<p>La direccidén de correo es <strong>nombre (arroba) direccion.com</strong></p>
<p>La direcciodn de correo es <strong>nombre_arroba_direccion.com</strong></p>
<p>La direccidn de correo es <strong>nombreQUITAESTOdireccion.com</strong></p>
<p>La direccién de correo es <strong>nombre(ARROBA)direccion.com</strong></p>

<p>La direcciodn de correo es <strong>nombre @ direccion . com</strong></p>

4.6.3. Enlace a un archivo FTP

Para enlazar un archivo almacenado en un servidor FTP, solamente es necesario cambiar el

prefijo http:// por ftp://:

<a href="ftp://ftp.ejemplo.com/ruta/archivo.zip" title="Archivo comprimido de 1los

contenidos">
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Descarga un ZIP con todos los contenidos

</a>

4.6.4. Enlazar varias hojas de estilos CSS

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/comun.css" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/secciones.css" />

4.6.5. Enlazar hojas de estilos CSS para diferentes medios

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/comun.css" media="screen,
projection"” />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/impresora.css" media="print" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/movil.css" media="handheld" />

4.6.6. Enlazar el favicon

El favicon o icono para favoritos es el pequeno icono que muestran las paginas en varias partes
del navegador. Dependiendo del navegador que se utilice, este icono se muestra en la barra de

direcciones, en la barra de titulo del navegador y/o en el menu de favoritos/marcadores.
<link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico" type="image/ico" />

Aunque en principio la imagen deberia ser de tipo .1co (formato grafico de los iconos), algunos
navegadores soportan favicons en otros formatos graficos més habituales (como por ejemplo
.PNG).

4.6.7. Enlazar un archivo RSS

<link rel="alternate" type="application/rss+xml" title="Resumen de todos los

articulos del blog" href="/feed.xml" />
4.6.8. Enlazar hojas de estilos, favicon y RSS

En una misma pagina se pueden incluir varias etiquetas <1ink>, por lo que es habitual que las

paginas enlacen hojas de estilos, favicon y archivos RSS de forma conjunta:

<head>
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/impresora.css" media="print" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/movil.css" media="handheld" />
<style type="text/css" media="screen,projection”>

@import '/css/main.css';
</style>
<link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico" type="image/ico" />
<link rel="alternate" type="application/rss+xml" title="Resumen de todos los

articulos del blog" href="/feed.xml" />

</head>

4.6.9. Indicar que existe una version de la pagina en otro idioma

<head>
<title>The manual in English</title>
<link lang="es" xml:lang="es" title="El manual en espafnol”
type="text/html"
rel="alternate"
hreflang="es"
href="http://www.ejemplo.com/manual/espanol.html" />
</head>

4.6.10. Indicar que existe una version de la pagina preparada para
imprimir
<head>
<title>Manual</title>
<link media="print" title="El manual en PDF"
type="application/pdf"
rel="alternate"

href="http://www.ejemplo.com/manual/manualcompleto.pdf"” />
</head>
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4.6.11. Indicar que existe una pagina que es indice de la pagina

actual

<head>

<title>Manual - Capitulo 5«¢</title>

<link rel="start" title="El indice del manual”
type="text/html"
href="http://www.ejemplo.com/manual/indice.html" />

</head>
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Capitulo 5. Listas

En ocasiones, es necesario agrupar determinadas palabras o frases en un conjunto de
elementos que tienen significado de forma conjunta. Un meni por ejemplo se compone de un
grupo de categorias o secciones, una serie de componentes pueden constituir las partes de un
producto, las instrucciones mostradas al usuario pueden estar formadas por una serie de pasos

ordenados, etc.

El lenguaje HTML define 3 tipos diferentes de listas para agrupar los elementos: listas no
ordenadas (se trata de una coleccién simple de elementos en la que no importa su orden), listas
ordenadas (similar a la anterior, pero los elementos estan numerados y por tanto, importa su

orden) y listas de definiciéon (un conjunto de términos y definiciones similar a un diccionario).

5.1. Listas no ordenadas

Se trata del tipo mas simple de lista y el que se emplea mayoritariamente. La lista no ordenada
es un conjunto de elementos relacionados entre si pero para los que no se indica un orden o
secuencia determinados. La etiqueta <ul> define la lista y la etiqueta <1i> cada uno de los

elementos de la lista.

Tabla 5.1. Etiqueta ul

ul Lista no ordenada

Atributos . )
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
Descripcion Se emplea para definir listas no ordenadas

Tabla 5.2. Etiqueta li
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li Elemento de una lista
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
L Se emplea para definir los elementos de las listas (ordenadas y no
Descripcion
ordenadas)
Ejemplo
<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta UL</title></head>

<body>

<h1>Meni</h1>

<ul>

<li>Inicio</1i>

<li>Noticias</1i>

<li>Articulos</1i>

<li>Contacto</1i>

</ul>

</body>
</html>
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1/ Ejemplo de etiqueta UL - Opera

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Menu

s Inicio

» Noticias
s Arficulos
« Contacto

Figura 5.1. Ejemplo de uso de la etiqueta ul

El navegador por defecto muestra los elementos de la lista tabulados y con una pequena vineta
formada por un circulo negro. La vifieta de la lista se puede modificar mediante CSS
seleccionandola entre unos valores predefinidos (cuadrado, circulo vacio, etc) o creando una

imagen especifica para utilizarla como vineta personalizada.

5.2. Listas ordenadas

Las listas ordenadas son casi idénticas a las listas no ordenadas, salvo que en este caso los
elementos relacionados se muestran siguiendo un orden o secuencia determinados. Cuando se
crea por ejemplo una lista con las instrucciones de un producto, es importante el orden en el
que se realizan las instrucciones. Cuando se muestra un indice o tabla de contenidos en un
libro, es importante el orden de cada elemento del indice. En todos estos casos, la lista mas
adecuada es la lista ordenada, que se define mediante la etiqueta <ol>. Los elementos de la lista

se definen mediante la etiqueta <1i>, la misma que se utiliza en las listas no ordenadas.

Tabla 5.3. Etiqueta ol
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ol Lista ordenada
Atributos . )
basicos, i18n y eventos

comunes

Atributos

especificos

Tipo Bloque

Descripcion Se emplea para definir listas ordenadas
Ejemplo

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta OL</title></head>

<body>

<hl1>Instrucciones</hl>

<ol>

<li>Enchufar correctamente</1i>

<li>Comprobar conexiones</1li>

<li>Encender el aparato</li>

</ol>

</body>
</html>

78




Capitulo 5. Listas

1) Ejemplo de etiqueta OL - Opera

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Instrucciones

1. Enchufar correctamente
2. Comprobar conexiones
3. Encender el aparato

Figura 5.2. Ejemplo de uso de la etiqueta ol

El navegador muestra la lista de forma muy parecida a las listas no ordenadas, salvo que en
este caso no se emplean vifietas genéricas en los elementos, sino que se numeran de forma
consecutiva. Mediante CSS se puede seleccionar el tipo de numeracion empleada (i, ii, iii, ... ; a,
b, c; etc.)

5.3. Listas de definicion

Se trata del tipo de lista menos empleado, e incluso muchos creadores de paginas web
desconocen que existe este tipo de lista. Su funcionamiento es similar al de un diccionario, ya
que cada elemento de la lista esta formado por términos y definiciones. La etiqueta <d1> crea la
lista de definicion y las etiquetas <dt> y <dd> definen respectivamente el término y la

descripcion de cada elemento de la lista.

Tabla 5.4. Etiqueta dI
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dl

Lista de definicion

Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque

Descripcion

Se emplea para definir listas de definicién

Tabla 5.5. Etiqueta dt

dt

Término de una definicion

Atributos . .
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque

Descripcion

Se emplea para definir los términos de los elementos de una lista de
definicion

Tabla 5.6. Etiqueta dd

dd

Lista de definicion

Atributos . .
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
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dd Lista de definicion

... Se emplea para indicar las definiciones de los elementos de una lista de
Descripcion L
definicién

Ejemplo

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta DL</title></head>
<body>

<hl>Metalenguajes</hl>

<dl>
<dt>SGML</dt>

<dd>Metalenguaje para la definicidén de otros lenguajes de marcado</dd>

<dt>XML</dt>

<dd>Lenguaje basado en SGML y que se emplea para describir datos</dd>

<dt>RSS</dt>

<dt>GML</dt>

<dt>XHTML</dt>

<dt>svG</dt>

<dt>XUuL</dt>

<dd>Lenguajes derivados de XML para determinadas aplicaciones</dd>

</dl>

</body>
</html>
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f %/ Ejemplo de etiqueta DL - Opera

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda
Metalenguajes
SGML
Metalenguaje para la definicion de otros lenguajes de marcado
XML
8 Lenguaje basado en SGML v que se emplea para describir
datos
RSS
GML
XHTML
SVG
XUL
Lenguajes derivados de XML para determinadas aplicaciones

Figura 5.3. Ejemplo de uso de la etiqueta dI

Los navegadores formatean las listas de definicion de forma similar a las otras listas, tabulando
la definicion y alineando a la izquierda los términos. Aunque no es habitual, cada término
puede tener asociada mas de una definicion y cada definicion puede tener asociada varios

términos.
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Capitulo 6. Imagenes y objetos

6.1. Imagenes

Las imagenes son uno de los elementos mas importantes de las paginas web. De hecho,

practicamente todas las paginas web contienen alguna imagen y la mayoria incluyen decenas

de imagenes. Dentro de las imagenes que se pueden incluir en una pagina HTML se deben

distinguir 2 tipos: las imagenes de contenido y las imagenes de adorno.

Las imagenes de contenido son las que proporcionan informacién, complementan la

informacion contextual, etc. Las imagenes de adorno son las que se utilizan para hacer bordes

redondeados, para mostrarlas en una lista de elementos, las que se emplean como fondo de

pagina, etc. Las imagenes de contenido se incluyen directamente en el codigo HTML mediante

la etiqueta <img> y las imagenes de adorno no se incluyen en el codigo HTML, sino que se

emplean hojas de estilos CSS para mostrarlas.

La etiqueta <img> es la que se utiliza para incluir las imagenes directamente en las paginas

HTML:

Tabla 6.1. Etiqueta img

img Imagen
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
* src = "url" - Indica la URL de la imagen que se incluye
« alt = "texto" - Descripcidon corta de la imagen
Atributos
especificos * longdesc = "url" - Indica una URL en la que puede encontrarse
una descripcién mas detallada de la imagen
* name = "texto" - Nombre del elemento imagen
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Img Imagen

* height = "unidad_de_medida" - Indica la altura con la que se debe
mostrar la imagen (no es obligatorio que coincida con la altura

original de la imagen)

» width = "unidad_de_medida" - Indica la anchura con la que se debe
mostrar la imagen (no es obligatorio que coincida con la anchura

original de la imagen)

Tipo En linea y etiqueta vacia

Descripcion Se emplea para incluir imagenes en los documentos

Los 2 atributos requeridos son src y alt. El atributo src es similar al atributo href de los
enlaces, ya que establece la URL de la imagen que se va a mostrar en el documento. Las URL
indicadas pueden ser absolutas o relativas. El atributo alt proporciona un texto alternativo a la
imagen. La finalidad del atributo alt es describir muy brevemente la imagen a la que hace

referencia (la descripcion debe ser menor que 1.024 caracteres).
Ejemplo de inclusién simple de una imagen:
<img src="logotipo.gif" alt="Logotipo de Mi Sitio" />

Como es una etiqueta vacia, <img> no tiene etiqueta de cierre, pero debe cerrarse para que el
documento HTML sea valido. Como ya se vio anteriormente, la forma de cerrar una etiqueta

vacia es mediante el simbolo /> al final de la etiqueta.

HTML no impone ninguna restriccion sobre el formato grafico que se puede utilizar en las
imagenes, por lo que en principio la etiqueta <img> puede incluir cualquier formato grafico
existente. Sin embargo, si la imagen utiliza un formato poco habitual, todos o algunos

navegadores no seran capaces de mostrar esa imagen.

La recomendacion es utilizar uno de los 3 siguientes formatos graficos que entienden todos los
navegadores modernos: GIF, JPG y PNG. El tnico inconveniente con estos formatos es que
Internet Explorer 6 y las versiones anteriores no muestran correctamente las imagenes en

formato PNG con transparencia de 24 bits (lo que se conoce como “canal alpha”).
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El atributo longdesc no se utiliza de forma habitual, pero permite indicar una URL en la que se
puede mostrar mas informacion sobre la imagen. Como la informacion adicional suele ser en
forma de texto, es algo muy util cuando la imagen es compleja para describirla y la persona que

accede al contenido tiene algun tipo de discapacidad visual:

<img src="/imagenes/proyectol.png" alt="Imagen del Proyecto 1"

longdesc="/portfolio/proyectol.html™ />

<img src="/imagenes/proyecto2.jpg" alt="Imagen del Proyecto 2"

longdesc="/mas_informacion.html" />

En el ejemplo anterior, las 2 im4genes se encuentran en el mismo directorio del servidor
(/imagenes/). Se trata de una estrategia habitual en la mayoria de sitios web: agrupar todas las
imagenes de contenido en un directorio especial independiente del resto de contenidos HTML.

Ademas, el directorio siempre suele llamarse de la misma manera: imagenes 0 images en inglés.

Los atributos width y height se utilizan para indicar la anchura y altura con la que se muestran
las iméagenes, por lo que son los més contradictorios. Como ya se ha comentado, HTML
estructura de forma correcta los contenidos de la pagina y CSS define el aspecto grafico con el
que se muestran los contenidos. En principio, la anchura y la altura con la que se muestra una
imagen es parte de su aspecto grafico, por lo que deberia ser propio de CSS y no de XHTML.

Sin embargo, en la practica no es viable establecer la anchura y altura de las imagenes de
contenidos mediante CSS. Si el sitio web dispone de muchas imégenes, la sobrecarga de estilos
diferentes para CSS seria contraproducente. Por este motivo, los atributos width y height son la

excepcion a la norma de que el codigo HTML no haga referencia al aspecto de los contenidos.
<img src="/imagenes/fotol.jpg" alt="Fotografia de un paisaje" width="200"
height="350" />

<img src="/imagenes/foto2.jpg" alt="Fotografia de un atardecer en la playa"

width="330" height="220" />

Si el valor del atributo width o height se indica mediante un niimero entero, se sobreentiende
que hace referencia a la unidad de medida pixel. Por tanto, en el ejemplo anterior, la primera

foto se muestra con una anchura de 200 pixel y una altura de 350 pixel.
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También es posible indicar la anchura y altura en forma de porcentaje. En este caso, el
porcentaje hace referencia a la altura/anchura del elemento en el que est4 contenida la imagen.
Si la imagen no se encuentra dentro de ningiin otro elemento, hace referencia a la anchura/

altura total de la pagina.

<div>
<img src="/imagenes/fotol.jpg" alt="Fotografia de un paisaje" width="30%"
height="350" />

</div>

El ejemplo anterior mezcla los 2 tipos de medidas que se pueden utilizar, para indicar que la
foto tiene una anchura igual al 30% de la anchura del <div> que la contiene y una altura de 350

pixel.

La anchura/altura con la que se muestra una imagen no tiene que coincidir obligatoriamente
con la anchura/altura real de la imagen. Sin embargo, cuando estos valores no coinciden, las

imagenes se muestran deformadas y el aspecto final es muy desagradable.

6.2. Mapas de imagen

Aunque el uso de los mapas de imagen se ha reducido drasticamente en los tltimos anos, aun
se utilizan en algunos sitios especializados. Muchas agencias de viaje y sitios relacionados
utilizan mapas geograficos para seleccionar el destino del viaje. La mayoria de mapas se realiza

hoy en dia mediante Flash, aunque algunos siguen recurriendo a los mapas de imagen.

Un mapa de imagen permite definir diferentes zonas “pinchables” dentro de una imagen. El
usuario puede pinchar sobre cada una de las zonas definidas y cada una puede establecer su
propia URL. Siguiendo el ejemplo anterior, una sola imagen que muestre un mapa de todos los
continentes puede definir una zona para cada continente. De esta forma, el usuario puede
pinchar sobre la zona correspondiente a cada continente para ver los viajes disponibles a ese
destino.

Las zonas o regiones que se pueden definir en una imagen se crean mediante rectangulos,
circulos y poligonos. Cada mapa de imagen se define mediante una imagen (etiqueta <img>) y
mediante la etiqueta <map>. Dentro de un mapa de imagen, las regiones se definen mediante la

etiqueta <area>.
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Tabla 6.2. Etiqueta map

map Mapa de imagen

Atributos . )
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos * name = "texto" - Nombre que identifica de forma Unica al mapa
especificos definido (es obligatorio indicar un nombre Unico)
Tipo Bloque y en linea
Descripcion Se emplea para definir mapas de imagen

Tabla 6.3. Etiqueta area

area

Area de un mapa de imagen

Atributos

comunes

basicos, i18n y eventos

Atributos
especificos

* href = "url" - URL a la que se accede al pinchar sobre el area

* nohref = "nohref" - Se emplea para las areas que no son

seleccionables

* shape = "default | rect | circle | poly" - Indica el tipo de area

que se define (toda la imagen, rectangular, circular o poligonal)

* coords = "lista de nimeros" - Se trata de una lista de nUmeros
separados por comas que representan las coordenadas del area.
Rectangular = X1,Y1,X2,Y2 (coordenadas X e Y del vértice superior
izquierdo y coordenadas X e Y del vértice inferior derecho).
Circular = X1,Y1,R (coordenadas X e Y del centro y radio del
circulo). Poligonal = X1,Y1,X2,Y2,...XnYn (coordenadas de los
veértices del poligono. Si las ultimas coordenadas no son iguales
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area Area de un mapa de imagen

que las primeras, se cierra automaticamente el poligono uniendo
ambos vértices)

* Otros: accesskey, tabindex -

Tipo Etiqueta vacia

Descripcion Se emplea para definir las distintas areas que forman un mapa de imagen

Si una imagen utiliza un mapa de imagen, debe indicarlo mediante el atributo usemap. El valor
del atributo debe ser el nombre del mapa de imagen definido en otra parte del mismo
documento HTML:

<img src="mapa_mundo.gif" usemap="#continentes" />

<map name="continentes">

</map>

Las areas se definen mediante el atributo shape que indica el tipo de area y coords que es una
lista de coordenadas cuyo significado depende del tipo de area definido. El enlace de cada area
se define mediante el atributo href, con la misma sintaxis y significado que para los enlaces

normales.

El siguiente ejemplo muestra una imagen sencilla en la que se han definido 4 regiones

correspondientes a las 4 figuras geométricas que muestra:
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Figura 6.1. Ejemplo de imagen que incluye un mapa de imagen

<img src="imagen.gif" usemap="#mapa_zonas">

<map name="mapa_zonas">
<area shape="rect" coords="20,25,84,113" href="rectangulo.html"” />
<area shape="polygon" coords="90,25,162,26,163,96,89,25,90,24"
href="triangulo.html" />
<area shape="circle" coords="130,114,29" href="circulo.html" />
<area shape="rect" coords="19,156,170,211"
href="mailto:rectangulo@direccion.com" />
<area shape="default" nohref="nohref” />

</map>

6.3. Objetos

Ademas de las imagenes, HTML permite incluir en las paginas otros elementos mucho més
complejos, como applets de Java, videos en formato QuickTime o Flash, etc. Normalmente,
este tipo de contenidos no los interpreta el navegador directamente, sino que hace uso de
pequeiios programas llamados plugins y que se encargan de tratar con este tipo de elementos

complejos.

La etiqueta <object> es la que permite “embeber” o incluir en las paginas HTML cualquier tipo

de contenido complejo:

Tabla 6.4. Etiqueta object
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object |Objeto
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
+ data = "url" - Indica la URL de los datos que utiliza el objeto
 classid, codebase, codetype - Informacion especifica dependiente
del tipo de objeto
Atributos
especificos * height = "unidad_de_medida" - Indica la altura con la que se debe
mostrar el objeto
* width = "unidad_de_medida" - Indica la anchura con la que se debe
mostrar el objeto
Tipo Bloque y en linea
Descripcion Se emplea para embeber objetos en los documentos

El atributo data se emplea para establecer la URL del recurso que se va a incluir. El atributo
type indica el tipo de contenido incluido. El propio estaindar de HTML incluye ejemplos de uso

de esta etiqueta. Incluir un video en formato MPEG:
<object data="TheEarth.mpeg" type="application/mpeg" />

También se pueden incluir varias versiones alternativas de un mismo contenido. Asi, si el
navegador no es capaz de interpretar el formato por defecto, puede optar por cualquiera de los

otros formatos alternativos:

<object title="La Tierra vista desde el espacio" classid="http://www.observer.mars/
TheEarth.py">
<!-- Formato alternativo en forma de video -->
<object data="TheEarth.mpeg" type="application/mpeg">
<!-- Otro formato alternativo mediante una imagen GIF -->
<object data="TheEarth.gif" type="image/gif">

<!-- Si el navegador no soporta ningun formato, se muestra el siguiente texto -->
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La <strong>Tierra</strong> vista desde el espacio.
</object>

</object>

</object>

A los objetos también se les puede pasar informacion adicional en forma de parametros

mediante la etiqueta <param>:

Tabla 6.5. Etiqueta param

param Parametros de un objeto

Atributos i
i

comunes
Atributos * name = "texto" - Indica el nombre del parametro
especificos + value = "texto" - Indica el valor del parametro
Tipo Etiqueta vacia
Descripcion Se emplea para indicar el valor de los parametros del objeto

Las etiquetas <param> siempre se incluyen en el interior de las etiquetas <object>:

<object data="..." type="...">

<param name="valorl" value="40" />

<param name="valor2" value="20" />

<param name="valor3" value="texto de prueba" />

</object>

Uno de los principales inconvenientes de <object> es la forma de incluir videos en formato

Flash en las paginas HTML. Si se utiliza el siguiente codigo:

<object data="nombre video.swf" type="application/x-shockwave-flash"></object>
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El elemento anterior es correcto desde el punto de vista técnico, pero provoca que algunos
navegadores como Internet Explorer no visualicen el video hasta que se ha descargado

completamente. Si se trata de un video largo, esta solucién no es valida para el usuario.

Por este motivo, se utiliza una solucién alternativa para incluir videos Flash en las paginas
HTML: el uso de la etiqueta <embed>. Aunque esta solucion funciona correctamente, no se trata
de una solucion valida desde el punto de vista del estaindar de XHTML, por lo que las paginas

que incluyan esta solucion no pasaran correctamente el proceso de validacion.

Tabla 6.6. Etiqueta embed

embed Embeber objetos
Atributos . .
basicos, i18n y eventos
comunes
* src = "url” - Indica la URL del archivo u objeto que se incluye en
la pagina
* type = "tipo_de_contenido" - Indica el tipo de contenido del objeto
Atributos (flash, quicktime, java, etc.)
especificos * height = "unidad_de_medida" - Indica la altura con la que se debe
mostrar el objeto
* width = "unidad_de_medida" - Indica la anchura con la que se debe
mostrar el objeto
Tipo Bloque
Descripcion Se emplea para embeber objetos en los documentos

Este es el motivo por el que los sitios web mas populares de videos en formato Flash
proporcionan un codigo similar al siguiente para incluir sus videos en las paginas HTML:

<object width="425" height="350">
<param name="movie" value="http://www.youtube.com/v/MsHOrBWCYjs"></param>

<param name="wmode" value="transparent"”></param>
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<embed src="http://www.youtube.com/v/MsHOrBWCYjs" type="application/
x-shockwave-flash" wmode="transparent" width="425" height="350"></embed>

</object>

Una vez mas, se debe tener en cuenta que la solucién anterior de utilizar la etiqueta <embed> es
correcta desde el punto de vista del usuario (no tiene que esperar a que el video se descargue
completamente) pero no es una solucion técnicamente valida, ya que la etiqueta <embed> no es
parte del estindar XHTML.
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Capitulo 7. Tablas

HTML defini6é desde sus primeras versiones un completo modelo para la creacion de tablas en

sus documentos. El modelo propuesto por HTML es sencillo, flexible y completo.

Sin embargo, las tablas HTML siempre han sido objeto de polémica al ser utilizadas para

definir el layout de los documentos, en vez de emplearlas para la presentacion de datos

tabulares.

Utilizar tablas HTML para definir la estructura de un documento es algo obsoleto y poco

recomendable, ya que se complica el codigo HTML y su mantenimiento es mucho mas

complejo en comparaciéon con una solucion CSS.

HTML utiliza los mismos conceptos de filas, columnas, cabeceras y titulos que los que se

utilizan en cualquier otro entorno de publicacién de documentos:
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Figura 7.1. Partes que componen y definen una tabla compleja
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HTML permite disenar tablas muy complejas con agrupacion de filas y de columnas, cabeceras

y pies de tabla, subdivisiones en la tabla, multiples cabeceras, etc.

7.1. Tablas basicas

Las tablas mas sencillas de HTML se definen con 3 etiquetas: <table>, <tr> y <td>.

Ejemplo:

) Ejemplo de tabla sencilla - Opera

Listado de cursos

Curso Horas Horario
CSS 20 16:00 - 20-00
HTML 20 16:00 - 20:00

bk Dreamweaver 60 16:00 - 20:00

Archiva  Editar Ver  Marcadores  Widgets  Herramientas

Ayuda

Figura 7.2. Ejemplo de tabla sencilla creada con las etiquetas table, tr y td

El c6digo HTML necesario para crear esa tabla es el siguiente:

<html>

<head><title>Ejemplo de tabla sencilla</title></head>
<body>

<hl>Listado de cursos</hl>

<table>
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<tr>
<td><strong>Curso</strong></td>
<td><strong>Horas</strong></td>
<td><strong>Horario</strong></td>

</tr>

<tr>
<td>CSS</td>
<td>20</td>
<td>16:00 - 20:00</td>
</tr>

<tr>
<td>HTML</td>
<td>20</td>
<td>16:00 - 20:00</td>
</tr>

<tr>
<td>Dreamweaver</td>
<td>60</td>
<td>16:00 - 20:00</td>

</tr>

</table>

</body>
</html>

La etiqueta <table> delimita la tabla de datos, la etiqueta <tr> define cada fila de datos y la

etiqueta <td> define cada una de las columnas de las filas de la tabla.

Tabla 7.1. Etiqueta table
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table Tabla

Atributos . )

basicos, i18n y eventos
comunes

. « summary = "texto" - Permite describir el contenido de la tabla de
Atributos
- forma completa (para los buscadores y las personas
especificos _ '
discapacitadas)

Tipo Bloque
Descripcion Se emplea para definir tablas de datos

Tabla 7.2. Etiqueta tr

tr Fila de tabla

Atributos . .
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
Descripcion Se emplea para definir cada fila de las tablas de datos

Tabla 7.3. Etiqueta td

td

Celda de tabla

Atributos . .
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos « abbr = "texto" - Permite definir el contenido de la celda de forma
especificos abreviada (se emplea sobre todo con los navegadores de voz)

97



Introducciéon a XHTML

td Celda de tabla

¢ headers = "lista_de_id" - Indica las celdas que actian como celdas
de cabecera para esa celda (los titulos de las columnas y filas). Se
indica como una lista de ID de celdas

* scope = "col, row, colgroup, rowgroup" - Indica las celdas para las
que esta celda sera su cabecera. Ej: scope="col" indica que esta
celda es la cabecera de todas las demas celdas que estan en la

misma columna
¢ colspan = "numero" - NUmero de columnas que ocupa esta celda

* rowspan = "numero" - NUmero de filas que ocupa esta celda

Tipo Bloque

L Se emplea para definir cada celda que forman las filas de una tabla, es
Descripcion

decir, las columnas de la tabla

HTML define la etiqueta <caption> para establecer la leyenda o titulo de una tabla. La etiqueta
debe colocarse inmediatamente después de la etiqueta <table> y cada tabla solo puede tener 1

<caption>.

Tabla 7.4. Etiqueta caption

ca ption Leyenda o titulo de tabla

Atributos . .
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo En linea
Descripcion Se emplea para definir la leyenda o titulo de una tabla
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Habitualmente, algunas de las celdas de la tabla se utilizan como cabecera de las demas celdas

de la fila o de la columna. En este caso, HTML define la etiqueta <th> que tiene las mismas

propiedades que la etiqueta <td>.

Tabla 7.5. Etiqueta th

th

Celda cabecera de tabla

Atributos

comunes

basicos, i18n y eventos

Atributos
especificos

e abbr = "texto" - Permite definir el contenido de la celda de forma

abreviada (se emplea sobre todo con los navegadores de voz)

* headers = "lista_de_id" - Indica las celdas que actian como celdas
de cabecera para esa celda (los titulos de las columnas y filas). Se
indica como una lista de ID de celdas

e scope = "col, row, colgroup, rowgroup" - Indica las celdas para las
que esta celda sera su cabecera. Ej: scope="col" indica que esta
celda es la cabecera de todas las demas celdas que estan en la

misma columna
¢ colspan = "numero" - NUmero de columnas que ocupa esta celda

 rowspan = "numero” - NUmero de filas que ocupa esta celda

Tipo

Bloque

Descripcion

Se emplea para definir las celdas que son cabecera de una fila o de una
columna de la tabla

Las tablas complejas suelen disponer de una estructura irregular que en algunas filas fusiona

varias columnas y en algunas columnas fusiona varias filas. De esta forma, los atributos més

utilizados en las tablas avanzadas son rowspan y colspan.

Ejemplo sencillo de fusion de columnas en HTML
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=<

™) Ejemplo de columnas fusionadas - O...

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas

Fusion de columnas

Figura 7.3. Ejemplo sencillo de fusion de columnas

El c6digo HTML necesario para combinar las 2 columnas superiores se muestra a

continuacion:

<table>
<tr>

<td colspan="2">A</td>
</tr>

<tr>
<td>B</td>
<td>C</td>
</tr>

</table>

Ejemplo sencillo de fusion de filas en HTML
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™) Ejemplo de filas fusionadas - Opera

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas

Fusion de filas

Figura 7.4. Ejemplo sencillo de fusion de filas

El co6digo HTML correspondiente se muestra a continuacion:

<table>
<tr>
<td>A</td>
<td rowspan="2">B</td>

</tr>

<tr>
<td>C</td>
</tr>

</table>

Ejemplo de fusion de columnas en HTML
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™) Ejemplo de columnas fusionadas - Opera

Archiva  Editar VWer Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Fusion de columnas

A B
C D E
3
F
G| H|T]|]J

Figura 7.5. Ejemplo complejo de fusion de columnas

El c6digo HTML necesario para fusionar las columnas de la tabla anterior se muestra a

continuacion:

<html>
<head><title>Ejemplo de columnas fusionadas</title></head>

<body>

<h1>Fusién de columnas</hl>

<table>

<tr>
<td colspan="3">A</td>
<td>B</td>

</tr>

<tr>

<td>C</td>
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<td colspan="2">D</td>
<td>E</td>
</tr>

<tr>
<td colspan="4">F</td>
</tr>

<tr>
<td>G</td>
<td>H</td>
<td>I</td>
<td>J</td>

</tr>

</table>

</body>
</html>

Ejemplo de fusion de filas en HTML
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™) Ejemplo de filas fusionadas - Opera

Archiva  Editar VWer Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Fusion de filas

A | B D
F|C
k| E
H G
1|7 | K

Figura 7.6. Ejemplo complejo de fusion de filas

El codigo HTML necesario para fusionar las filas de la tabla anterior se muestra a
continuacion:

<html>

<head><title>Ejemplo de filas fusionadas</title></head>

<body>

<h1>Fusién de filas</h1>

<table>
<tr>
<td>A</td>
<td>B</td>
<td rowspan="3">C</td>
<td>D</td>
</tr>

<tr>
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<td rowspan="2">E</td>
<td>F</td>
<td rowspan="3">G</td>
</tr>
<tr>
<td>H</td>
</tr>
<tr>
<td>I</td>
<td>J</td>
<td>K</td>
</tr>

</table>

</body>
</html>

7.2. Tablas avanzadas

Las tablas méas complejas estan formadas por una seccion de cabecera, una seccion de pie y
varias secciones de datos. Ademas, varias columnas se pueden agrupar de forma logica para
poder aplicar estilos similares a un determinado grupo de columnas. Un ejemplo clésico de esta

clase de tablas complejas es el de los balances de las empresas:
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TELEFONICA GROUP 2006
CONSOLIDATED BALANCE SHEET ;
oo e (o i milons] March June  September | December

Hon-current assels 407257 ETAST3 57.082,2 58.545.0
Intangible assats 59140 G.B40.4 G6BT25 T7BTTA
Goodwill 6.656,4 B.961.4 9,304 4 89102
Property, plant and equipment and Imvestment properiy 234162 277872 279615 280274
Long-term finandal assels and other non-current assets 49504 53530 55465 63456
Delerrad tax assels 87788 85063 82073 B3B4T

Current assals 11.362.3 126255 13.805,5 11.628.8
Irvenbories T18.1 BT0.4 po3 8 918.5
Trade and other receivables 6.311.5 7.390.9 T.4591 T.515.7
Current tax recaivable 12089 1.358.0 15615 1.448.3
Shon-tarm Rnancal investrmants 20635 14136 14150 15178
Cash and cash equivalents 1.048.8 15781 25489 22132
Mon-current assets dassifled as held for sala 11,4 13,6 171 14,2

Todal Assels = Total Equity and Liabilites 61.088,0 r0.082.8 T1.BET 6 73173.8

Equity 13.000,2 138617 14,8248 16.158.4
Equity atinbutable to equity holders of the parant 113135 106378 12.2650 127333
Iinornty interest 1.686,7 33239 26588 34251

Hon-current liabilites 28.800,0 112254 34.750,8 3581265
Long-term financial debt 181132 19.667.5 238842 251676
Delerrad tax Rabililles 18715 24685 1.998.9 2477 A
Long-term provisions T.BETH TE343 TE324 6.353.2
Ciher long-term liabilibes 11275 12550 12343 11282

Current liabilities 19.287.7 24,8957 22,2421 21.888.9
Short-term financial debi 54551 11,6895 90948 52359
Trade and other payables 54884 64263 6.0619 6.932.0
Current tax payable 19976 20881 23458 21916
Shomt-term provisions and othar liabilities 2312 46907 47096 35285
Liabiliies assooated with nen-current assets dassified as hekd for sak 54 0.0 00 0.0

Financial Data

Met Financial Debi (1) 239481 27.990.4 286761 300670

{1} Net Finsncisl Dabt = Long fam financis dedl « Othar long erm labdlities + Short e fnancisl debl « Short term fnancial imvesiments -
current aseels.

Figura 7.7. Ejemplo de tabla compleja correspondiente al balance de una empresa

Tabla 7.6. Etiqueta thead, tbody, tfoot

thead Cabecera de tabla
tbOdy Seccion de una tabla

tfoot Pie de tabla

Atributos
comunes

basicos, i18n y eventos

106



Capitulo 7. Tablas

thead
tbody

Cabecera de tabla

Seccion de una tabla

tfoot Pie de tabla
Atributos
especificos
Tipo Bloque
L Se emplean para agrupar varias filas en una cabecera (thead) un pie (tfoot)
Descripcion

0 una seccién (tbody) de una tabla

Cada tabla puede tener una cabecera, un pie y una o mas secciones. Las etiquetas <thead>y

<tfoot> deben colocarse inmediatamente antes que cualquier etiqueta <tbody>.

Ejemplo de tabla avanzada
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1/ Ejemplo de tabla avanzada - Opera

Archiva  Editar VWer Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Analisis de ventas

Analisis de ventas anuales

Expansidn de ventas

ANO

Producto Producto Producto Produocto

A B C D

N-3 - - - -

P N2 3 5 8 4

N-1 4 4 7 3

N 5 7 6 2
Producto Producto Producto Producto

AKO A B C D

Expansion de ventas

Figura 7.8. Ejemplo de tabla avanzada con cabecera, pie y secciones

<html>
<head><title>Ejemplo de tabla avanzada</title></head>

<body>

<h3>Analisis de ventas</h3>

<table summary="Analisis de ventas anuales">
<caption>Andlisis de ventas anuales</caption>
<thead>

<tr>

<th rowspan="2" scope="col">ANO</th>
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<th colspan="4

scope="col">Expansion de ventas</th>

</tr>

<tr>
<th scope="col">Producto A</th>
<th scope="col">Producto B</th>
<th scope="col">Producto C</th>
<th scope="col">Producto D</th>

</tr>

</thead>

<tfoot>

<tr>
<th rowspan="2" scope="col">ANO</th>
<th scope="col">Producto A</th>
<th scope="col">Producto B</th>
<th scope="col">Producto C</th>
<th scope="col">Producto D</th>

</tr>

<tr>

<th colspan="4" scope="col">Expansién de ventas</th>

</tr>

</tfoot>

<tbody>

<tr>
<th
</tr>
<tr>
<th
</tr>
<tr>

<th

scope="row">N-3</th><td>-</td><td>-</td><td>-</td><td>-</td>

scope="row">N-2</th><td>3</td><td>5</td><td>8</td><td>4</td>

scope="row">N-1</th><td>4</td><td>4</td><td>7</td><td>3</td>

Capitulo 7. Tablas
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</tr>
<tr>

<th scope="row">N</th><td>5</td><td>7</td><td>6</td><td>2</td>
</tr>

</tbody>

</table>

</body>

</html>

HTML también permite agrupar varias columnas o aplicar distintas propiedades a las
columnas de forma muy sencilla. Las 2 etiquetas que se emplean son <col> y <colgroup>.

Ejemplo de definicion de anchuras con la etiqueta <col>

) Ejemplo de tabla avanzada - Opera

Archivo  Editar Wer Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Analisis de ventas

Analisis de ventas anuales
ANO Producto A Producto B | Producto C = Prodocte D
N-3 - - - -
3
N-2 3 5 8 4
N-1 4 4 7 3
N 5 7 6 2

Figura 7.9. Ejemplo de tabla avanzada que usa la etiqueta col
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<table summary="Andlisis de ventas anuales">

<caption>Analisis de ventas anuales</caption>

<col style="width:10%;" />

<col style="width:30%;" />

<thead>

<tr>
<th
<th
<th
<th
<th

</tr>

scope="col">ANO</th>

scope="col">Producto A</th>
scope="col">Producto B</th>
scope="col">Producto C</th>

scope="col">Producto D</th>

</thead>

<tbody>

<tr>
<th
</tr>
<tr>
<th
</tr>
<tr>
<th
</tr>
<tr>
<th
</tr>

scope="row">N-3</th><td>-</td><td>-</td><td>-</td><td>-</td>

scope="row">N-2</th><td>3</td><td>5</td><td>8</td><td>4</td>

scope="row">N-1</th><td>4</td><td>4</td><td>7</td><td>3</td>

scope="row">N</th><td>5</td><td>7</td><td>6</td><td>2</td>

</tbody>

</table>

Ejemplo de uso de la etiqueta <colgroup>
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3 Ejemplo de tabla avanzada - Microsoft Internet Explorer

Archivo Edidén Ver Favoritos Herramientas  Ayuda Vinculos ** '1.'

Analisis de ventas

Analisis de ventas ammales
ANO  Producto A Producto B Producto C  Producte D

N-3 - - - -
N-2 3 5 8 4
N-1 4 4 7 3
N 5 7 6 2

&] Listo 4 MiPC y

Figura 7.10. Ejemplo de tabla avanzada que usa la etiqueta colgroup

<table summary="Andlisis de ventas anuales">
<caption>Andlisis de ventas anuales</caption>

<colgroup span="1" style="color:red;" />
<colgroup span="3" style="color:blue;" />
<thead>
<tr>

<th scope="col">ANO</th>

<th scope="col">Producto A</th>

<th scope="col">Producto B</th>

<th scope="col">Producto C</th>

<th scope="col">Producto D</th>
</tr>

</thead>

<tbody>

<tr>
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<th
</tr>
<tr>
<th
</tr>
<tr>
<th
</tr>
<tr>
<th
</tr>

scope="row">N-3</th><td>-</td><td>-</td><td>-</td><td>-</td>

scope="row">N-2</th><td>3</td><td>5</td><td>8</td><td>4</td>

scope="row">N-1</th><td>4</td><td>4</td><td>7</td><td>3</td>

scope="row">N</th><td>5</td><td>7</td><td>6</td><td>2</td>

</tbody>

</table>

Capitulo 7. Tablas

El principal inconveniente de <col> y <colgroup> es que la mayoria de sus funcionalidades

solamente estan disponibles en el navegador Internet Explorer.
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Capitulo 8. Formularios

El aspecto maés diferenciado del lenguaje HTML respecto de otros lenguajes de marcado es la
posibilidad de definir elementos interactivos como formularios que permiten crear aplicaciones

web con la que los usuarios pueden interactuar.

Aunque presenta varias carencias importantes (sliders, spinners, combobox, barras de
progreso, etc.) el lenguaje HTML define suficientes tipos de controles como para crear

formularios completos:
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Bug Tracker

You find em, we'll squich em.

Where did vou find i&? *

Describe in detzil what happened *

Operating System

Windows

Browser

Internet Explorer

Upload a Screenshot

i@

Assign To:

| Examinar.. |

Sevearity

Fixed?
O Yes
Mo

Submit

Figura 8.1. Ejemplo de formulario HTML complejo

8.1. Formularios basicos

El formulario mas sencillo se puede crear con solo 2 etiquetas: <form> y <input>:
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f %/ Ejemplo de formulario sencillo - Opera

Archiva  Editar Ver  Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Formulario muy sencillo

Escribe tu nombre: |

Figura 8.2. Formulario sencillo definido con las etiquetas form e input

El c6digo HTML necesario para definir el formulario anterior se muestra a continuacion:

<html>

<head><title>Ejemplo de formulario sencillo</title></head>

<body>

<h3>Formulario muy sencillo</h3>

<form action="http://www.misitio.com/maneja_formulario.php" method="post">
Escribe tu nombre: <input type="text" name="nombre" value="" />

<br/>

<input type="submit" value="Enviar" />

</form>

</body>
</html>

Tabla 8.1. Etiqueta form
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form Formulario
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
 action = "url" - Indica la URL que se encarga de procesar la
respuesta al formulario
* method = "POST o GET" - Método HTTP empleado al enviar el
formulario
. * enctype = "application/x-www-form-urlencoded o multipart/
Atributos i o ) )
. form-data" - Tipo de codificacion empleada al enviar el formulario
especificos ‘ ‘ o '
al servidor (solo para los formularios que permiten incluir archivos)
* accept = "tipo_de_contenido" - Lista separada por comas de todos
los tipos de archivos aceptados por el servidor (solo para los
formularios que permiten incluir archivos)
* Otros: accept-charset, onsubmit, onreset -
Tipo Bloque
Descripcion Se emplea para insertar un formulario en la pagina

La etiqueta <form> permite definir un “contenedor” de los controles que forman el formulario.

Los atributos mas importantes (y que se emplean en todos los formularios) son action y method.

Tabla 8.2. Etiqueta input

input Control de un formulario
Atributos L
basicos, i18n, eventos y foco
comunes
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input Control de un formulario
e type = "text | password | checkbox | radio | submit | reset |
file | hidden | image | button" - Indica el tipo de control que se
incluye en el formulario
* name = "texto" - Asigna un nombre al control (es imprescindible
para poder procesar el formulario)
* value = "texto" - Valor inicial del control
* size = "unidad_de_medida" - Tamafo inicial del control (para los
campos de texto y de password se refiere al nimero de caracteres,
en el resto de controles se refiere a su tamafo en pixel)
* maxlength = "numero" - Maximo numero de caracteres para los
Atributos controles de texto y de password
especificos
* checked = "checked" - Permite seleccionar una opcion de los
controles checkbox y radiobutton
+ disabled = "disabled" - El control no se tiene en cuenta en el
formulario (ni siquiera se envia al servidor). Los navegadores
muestran los controles visualmente deshabilitados (de color gris)
* readonly = "readonly" - El contenido del control no se puede
modificar
* src = "url" - Indica la URL de la imagen que se emplea como
boton de formulario
« alt = "texto" - Texto alternativo del control
Tipo En linea y etiqueta vacia
Descripcion Se emplean para insertar un control en un formulario
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La etiqueta <input> permite definir 10 controles diferentes de formulario, por lo que es la més

utilizada al crear formularios:

Texto:

Nombre

Figura 8.3. Ejemplo de etiqueta input (type=text)

Nombre <br/>

<input type:"text" name=“nombr,ell Value="" />

Contrasena

Contrasena

Figura 8.4. Ejemplo de etiqueta input (type=password)

Contrasena <br/>

<input type="password" name="contrasena" value="" />
Checkbox

Puestos de trabajo buscados

(] Direccion

[] Técnico
[] Empleado

Figura 8.5. Ejemplo de etiqueta input (type=checkbox)

Puestos de trabajo buscados <br/>

<input name="puesto_directivo" type="checkbox" value="direccién"/> Direccidn <br/>
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<input name="puesto tecnico" type="checkbox" value="tecnico"/> Técnico <br/>

<input name="puesto_empleado" type="checkbox" value="empleado"/> Empleado <br/>

Radiobutton

Sexo
i Hombre
C Mujer

Figura 8.6. Ejemplo de etiqueta input (type=radio)

Sexo <br/>
<input type="radio" name="sexo" value="hombre" checked="checked" /> Hombre <br/>

<input type="radio" name="sexo" value="mujer" /> Mujer <br/>

Boton de envio de formulario

| Buscar

Figura 8.7. Ejemplo de etiqueta input (type=submit)

<input type="submit" name="buscar" value="Buscar" />

Boton de reseteo del formulario

| Borrar datos del formulario

Figura 8.8. Ejemplo de etiqueta input (type=reset)

<input type="reset" name="limpiar" value="Borrar datos del formulario" />
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Adjuntar ficheros al formulario

Fichero adjunto
| ||__Elegir

Figura 8.9. Ejemplo de etiqueta input (type=file)

Fichero adjunto <br/>

<input type="file" name="adjunto" />

Campo oculto

*Los campos ocultos
no se ven en pantalla

Figura 8.10. Ejemplo de etiqueta input (type=hidden)

<input type="hidden" name="url_ previa" value="/articulo/primero.html” />

Boton de imagen

Figura 8.11. Ejemplo de etiqueta input (type=image)

<input type="image" name="enviar" src="accept.png" />

Boton

| Guardar Cambios |
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Figura 8.12. Ejemplo de etiqueta input (type=button)

<input type="button" name="guardar" value="Guardar Cambios" />

8.2. Formularios avanzados

Los formularios creados hasta ahora son sencillos y muy simples. HTML permite incluir
algunos elementos adicionales para mejorar los formularios: agrupaciéon de campos y etiquetas

para los campos.

&) Ejemplo de etiqueta fieldset y legend - Opera

Archiva  Editar Ver  Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Formulario estructurado

— Datos personales
MNombre
[ |
Apellidos
|_ |
DNI
[ |

— Datos de conexion
Nombre de usuario
Iﬁ ]
Contrasefia

Iﬁ ]
E.epite la contrasefia

Figura 8.13. Ejemplo de uso de las etiquetas fieldset y legend

Las etiquetas <fieldset> y <legend> permiten estructurar los formularios mediante la

agrupacion logica de los campos.
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Tabla 8.3. Etiqueta fieldset

fieldset |Agrupacién de campos

Atributos . )
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
Descripcion Se emplea para agrupar de forma logica varios campos de un formulario

Tabla 8.4. Etiqueta legend

legend

Titulo o leyenda de un fieldset

Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
. * accesskey = "letra" - Permite definir una tecla de acceso rapido a
Atributos : ,
. un elemento HTML. Si el usuario pulsa la tecla ALT y esa tecla, se
especificos ‘
selecciona el elemento
Tipo En linea

Descripcion

Se emplea para definir el titulo o leyenda de un conjunto de campos de
formulario agrupados con la etiqueta fieldset

El codigo fuente del anterior ejemplo se muestra a continuacion:

<form action="maneja_formulario.php"” method="post">

<fieldset>

<legend>Datos personales</legend>

Nombre <br/>
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<input type="text" name="nombre" value="" />
<br/>

Apellidos <br/>

<input type="text" name="apellidos" value="" />
<br/>

DNI <br/>

<input type="text" name="dni" value=

</fieldset>

size="10" maxlength="9" />

<fieldset>
<legend>Datos de conexidn</legend>

Nombre de usuario<br/>

<input type="text" name="nombre" value="" maxlength="10" />

<br/>

Contrasefa<br/>

<input type="password" name="password" value="" maxlength="10" />
<br/>

Repite la contrasena<br/>
<input type="password" name="password2" value="" maxlength="10" />

</fieldset>

Los controles basicos (salvo los botones) presentan una carencia muy importante: no disponen

de la opcion de incluir un pequeiio titulo o texto de ayuda junto al control.

A pesar de que se puede incluir cualquier texto al lado de los controles mediante parrafos y
otros mecanismos, HTML incluye una etiqueta especifica para la definicion de los titulos de

cada campo: la etiqueta <label>.

Tabla 8.5. Etiqueta label

label Titulo o leyenda de un campo de formulario

Atributos

comunes

basicos, i18n y eventos
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label Titulo o leyenda de un campo de formulario

e for = "id_de_elemento" - Indica el ID del campo del formulario para
Atributos el que este "label" es su titulo
especificos

* Otros: accesskey, onfocus y onblur -

Tipo En linea

L. Se emplea para definir el titulo o leyenda de los campos definidos en un
Descripcion i
formulario

Campos de formulario sin <label>

Nombre <br/>

<input type="text" name="nombre" value="" />

Apellidos <br/>

<input type="text" name="apellidos" value="" />
DNI <br/>
<input type="text" name="dni" value="" size="10" maxlength="9" />

Campos de formulario con <label>

<label for="nombre">Nombre</label> <br/>

<input type="text" id="nombre" name="nombre" value="" />

<label for="apellidos">Apellidos</label> <br/>

<input type="text" id="apellidos" name="apellidos" value="" />

<label for="dni">DNI</label> <br/>

<input type="text" id="dni" name="dni" value= size="10" maxlength="9" />

125



Introducciéon a XHTML

La principal ventaja es que el c6digo HTML esta mejor estructurado, se mejora la accesibilidad
y la seméntica del documento. Ademas, al pinchar sobre el texto del <label>, se posiciona el
puntero para poder introducir informacion. Esto ultimo es especialmente util para los campos
radiobutton y checkbox.

8.3. Formularios completos

HTML define otros controles avanzados que no se pueden incluir mediante la etiqueta

<input>. Se trata de las listas desplegables (<select>) y las areas de texto (<textarea>).

Las areas de texto son utiles cuando se debe introducir una gran cantidad de texto, ya que es

mucho mas comodo de introducir que en un campo de texto normal:

e Ejemplo de etiqueta textarea - Opera

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda

Datos del producto

Nombre del producto

| l

Descripcion del producto

Figura 8.14. Ejemplo de uso de la etiqueta textarea

El codigo HTML del ejemplo anterior se muestra a continuacion:

<form action="insertar_producto.php"” method="post">

<label for="nombre">Nombre del producto</label> <br/>

<input type="text" id="nombre" name="nombre" value="" />

<label for="descripcion">Descripcién del producto</label> <br/>
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<textarea id="descripcion"” name="descripcion" cols="40" rows="5"></textarea>

</form>

Tabla 8.6. Etiqueta textarea

textarea |Areade texto
Atributos . )
basicos, i18n, eventos y foco
comunes
* rows = "numero” - NUmero de filas de texto que mostrara el
textarea
Atributos * cols = "numero"” - NUmero de caracteres que se muestran en cada
especificos fila del textarea
* Otros: name, disabled, readonly, onselect, onchange, onfocus,
onblur -
Tipo En linea
Descripcion Se emplea para incluir un area de texto en un formulario

El principal inconveniente de los elementos <textarea> es que el lenguaje HTML no permite

indicar un tamano maximo al texto introducido, y habitualmente se debe recurrir a soluciones

JavaScript o soluciones remotas en el servidor.

El otro control de formulario que define HTML son las listas desplegables:
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™) Ejemplo de etiqueta select - Opera

Archiva  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Datos seleccionables

Provincia

|- selecciona -| = |

Provincia

Alava
Guipuzcoa
Vizcaya

Provincia

Alava
Guipuzcoa
Vizcaya

Figura 8.15. Ejemplo de uso de la etiqueta select

HTML permite definir listas desplegables simples en las que solamente se puede seleccionar
una opcion y listas desplegadas en las que se puede seleccionar una o mas opciones.

El c6digo HTML del ejemplo anterior se muestra a continuacion:

<label for="provincia">Provincia</label> <br/>
<select id="provincia" name="provincia">

<option value= selected="selected">- selecciona -</option>
<option value="01">Alava</option>

<option value="20">Guipuzcoa</option>

<option value="48">Vizcaya</option>

</select>

<br/><br/>

<label for="provincia2">Provincia</label> <br/>
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<select id="provincia2" name="provincia2" size="4">
<option value="01" selected="selected">Alava</option>
<option value="20">Guipuzcoa</option>
<option value="48">Vizcaya</option>

</select>

<br/><br/>

<label for="provincia3">Provincia</label> <br/>

<select id="provincia3" name="provincia3" size="4" multiple="multiple">
<option value="01" selected="selected">Alava</option>
<option value="20">Guipuzcoa</option>
<option value="48">Vizcaya</option>

</select>

Tabla 8.7. Etiqueta select

select Lista desplegable
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
* size = "numero"” - NUmero de filas que se muestran de la lista (por
defecto solo se muestra 1)
Atributos . : . ,
. * multiple = "multiple" - Si se incluye, se permite seleccionar mas
especificos
de 1 elemento
* Otros: name, disabled, onchange, onfocus, onblur -
Tipo En linea
Descripcion Se emplea para incluir una lista desplegable en un formulario

Tabla 8.8. Etiqueta option
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option Elemento de una lista desplegable
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
* selected = "selected" - Indica si el elemento aparece seleccionado
por defecto al cargarse la pagina
Atributos ) .
. + value = "texto" - El valor que se envia al servidor cuando el
especificos o »
usuario elige esa opcion
* Otros: label, disabled -
Tipo -
Descripcion Se emplea para definir cada elemento de una lista desplegable

Las listas desplegables permiten agrupar sus opciones de forma que sea mas facil al usuario

seleccionar una opcién entre varias cuando la lista es muy larga:
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Programa seleccionado

Sistemas Operativos
Windows
Mac
Linux
Otro

MNavegadores
Internet Explorer
Firefox
Safari
Opera
Otro

Figura 8.16. Ejemplo de uso de la etiqueta optgroup
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La etiqueta <optgroup> permite agrupar los elementos de las listas desplegables de forma que

se simplifique la selecciéon del elemento deseado. El codigo HTML del ejemplo anterior se

muestra a continuacion:

<form id="formulario” method="post" action=

enctype="multipart/form-data">

<label for="programa">Programa seleccionado</label> <br/>
<select id="programa" name="programa">
<optgroup label="Sistemas Operativos">
<option value="Windows" selected="selected">Windows</option>
<option value="Mac">Mac</option>
<option value="Linux">Linux</option>
<option value="0Other">0tro</option>
</optgroup>
<optgroup label="Navegadores">
<option value="Internet Explorer" selected="selected">Internet
Explorer</option>
<option value="Firefox">Firefox</option>
<option value="Safari">Safari</option>
<option value="Opera">Opera</option>
<option value="Other">0tro</option>
</optgroup>
</select>
</form>

Tabla 8.9. Etiqueta optgroup

optg roup Agrupacion de elementos de una lista desplegable

Atributos

comunes

basicos, i18n y eventos
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optg roup Agrupacion de elementos de una lista desplegable

+ label = "texto" - Texto que se muestra como titulo de la

Atributos agrupacion de opciones
especificos
* Otros: disabled, selected -
Tipo -
L. Se emplea para definir una agrupacion légica de opciones de una lista
Descripcion

desplegable
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Capitulo 9. Estructura y layout

Hasta ahora, se ha visto como estructurar y marcar mediante HTML diferentes elementos

individuales como tablas, listas, enlaces, parrafos de texto, etc. Las paginas web normales, sin

embargo, suelen incluir en una misma pagina decenas de elementos de este tipo.

Por este motivo, es necesaria una estructuracién adicional de los contenidos de la pagina. La

estrategia que se sigue es la de dividir la pagina en zonas en funcion de su finalidad: la zona de

la cabecera de la pagina, la zona de contenidos, una zona lateral para el menu y otras secciones

menores, la zona del pie de pagina, etc.

La siguiente imagen muestra las zonas definidas en una pagina web real:
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Figura 9.1. Ejemplo de pagina compleja estructurada con etiquetas div

Para definir las zonas de una pagina, se utiliza la etiqueta <div>:

Tabla 9.1. Etiqueta div
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div Divisiones

Atributos . )
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
Descripcion Agrupa elementos de bloque y mejora la semantica del documento

El nombre div viene de divisidn, ya que esta etiqueta define zonas o divisiones dentro de una
pagina HTML. En cualquier caso, casi todos los disefiadores utilizan la palabra “capas” en vez
de “divisiones”. Aunque se trata de un error importante (las capas se crean mediante una
propiedad de CSS llamada z-index) es un error tan comun que es preferible seguir llamando

“capas” a las zonas definidas con la etiqueta <div>.

Todas las paginas web complejas que estan bien creadas utilizan decenas de etiquetas <div>.
Los atributos mas utilizados con esta etiqueta son id (para identificar de forma tinica al <div>) y

class (para aplicarle estilos mediante CSS).

No obstante, como no es posible estructurar una pagina web utilizando <div> pero sin utilizar
hojas de estilos CSS, no se va a profundizar en la forma de disenar una pagina web mediante

<div>.

Por tltimo, si se observa el codigo HTML de algunas paginas web complejas, se llega a la
conclusion de que la mayoria utilizan los mismos nombres para identificar sus zonas. Los

nombres mas comunes, y sus equivalente en inglés, se muestran a continuacion:

« contenedor (wrapper) suele encerrar la mayor parte de los contenidos de la pagina y se
emplea para definir las caracteristicas basicas de la pagina: su anchura, sus bordes,

imagenes laterales, si se centra o no, etc.

 cabecera (header) que incluye todos los elementos invariantes de la parte superior de la

pagina (logotipo, imagen o banner, cuadro de bisqueda superior, etc.)

» contenido (content) engloba el contenido principal del sitio (la zona de noticias, la zona

de articulos, la zona de productos, etc. dependiendo del tipo de sitio web)
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 menu (menu) se emplea para agrupar todos los elementos del ment lateral de la pagina

+ pie (footer) que incluye todos los elementos invariantes de la parte inferior de la pagina

(aviso de copyright, politica de privacidad, términos de uso, etc.)

+ lateral (sidebar) se emplea para agrupar los elementos de las columnas laterales y
secundarias de la pagina.

De esta forma, el esqueleto de una pagina HTML compleja suele ser similar al siguiente:

<div id="contenedor">

<div id="cabecera">

</div>

<div id="contenido">

<div id="menu">

</div>

</div>

<div id="pie">

</div>

</div>

El equivalente para las paginas en inglés seria el siguiente:

<div id="wrapper">

<div id="header">

</div>
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<div id="content">

<div id="menu">

</div>

</div>

<div id="footer">

</div>

</div>
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Capitulo 10. Metainformacion

10.1. Estructura de la cabecera

Tabla 10.1. Etiqueta head

head Cabecera
Atributos .
i18n
comunes
 profile = "url" - Especifica la URL que contiene mas informacion
Atributos sobre el documento
especificos e id = "texto" - Identifica de forma Unica a cada elemento de un
documento HTML
Tipo -
Descripcion Define la cabecera del documento HTML

La cabecera tipica de un documento HTML presenta la siguiente estructura:

<head>
<!-- Zona de etiquetas META -->
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<meta name="generator" content="WordPress 2.0.4" />

<!-- Zona de titulo -->

<title>El titulo del documento</title>

<!-- Zona de enlaces (CSS, RSS, JavaScript) -->
<link rel="stylesheet" href="#" type="text/css" media="screen" />

<link rel="stylesheet" href="#" type="text/css" media="print" />
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<link rel="alternate" type="application/rss+xml" title="RSS 2.0" href="#" />

<script src="#" type="text/javascript"></script>

</head>

La etiqueta <title> permite indicar el titulo del documento. La mayoria de sitios web eligen un
titulo genérico e idéntico para todas sus paginas web. Sin embargo, los buscadores consideran
que el contenido de la etiqueta <title> es de vital importancia para determinar el contenido de

una pagina.

De esta forma, uno de los aspectos mas importantes del seo (Search Engine Optimization) es la

eleccion de titulos apropiados y diferentes para cada pagina.

Tabla 10.2. Etiqueta title

title Titulo del documento

Atributos )
118n

comunes
Atributos e id = "texto" - Identifica de forma Unica a cada elemento de un
especificos documento HTML
Tipo -
Descripcion Define el titulo del documento HTML

Todos los documentos HTML deben tener definido un titulo (y solo uno).

10.2. Metainformacion del documento

La especificacion oficial de HTML permite incluir en los documentos cualquier
metainformacion, ya que no define una lista de metadatos disponibles. La etiqueta empleada

para la definicion de la metainformacion es <meta>.

Tabla 10.3. Etiqueta meta
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meta Metadatos
Atributos .
118n

comunes
name = "texto" - El nombre de la propiedad que se define (no
existe una lista oficial de propiedades)
content = "texto" - El valor de la propiedad definida (no existe una
lista de valores permitidos)

Atributos

especificos http-equiv = "texto" - En ocasiones reemplaza al atributo “name”
y lo emplean los servidores para adaptar sus respuestas al
documento
scheme = "texto" - Indica el esquema que se debe emplear para
interpretar el valor de la propiedad

Tipo -

L Permite definir el valor de los metadatos que forman la metainformacion
Descripcion

del documento

Ejemplos de las etiquetas <meta> mas comunes:

Definir el autor del documento

<meta name="author" content="Juan Pérez" />

Definir el programa con el que se ha creado el documento

<meta name="generator" content="WordPress 2.0.4" />

Definir la codificacion de caracteres del documento

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1" />
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Definir el copyright del documento

<meta name="copyright" content="misitio" />

Definir el comportamiento de los motores de busqueda

<meta name="robots" content="index, follow" />

Definir las palabras clave que definen el contenido del documento

<meta name="keywords" content="design, css, cascading style sheet, style sheet,
stylesheet,

css, web standards, webstandards, standards, inspiration, daily inspiration,
resource, guide,

showcase, promotion, gallery, web, webdesign, web design, web site design" />
Definir una breve descripcion del sitio

<meta name="description" content="Articles and news on web standards,
accessibility, usability,

and other things related to web development and web design." />

La etiqueta que define la codificacion de los caracteres se emplea practicamente en todos los
documentos, y las etiquetas que definen la descripcion y las palabras claves también son muy

utilizadas.

10.3. DOCTYPE

Los documentos XHTML siguen una estructura similar al resto de documentos creados con
XML o alguno de sus lenguajes derivados. Uno de los conceptos fundamentales de XML es la
creacion de DTD o Document Type Definition (Definicion del Tipo de Documento).

Un DTD es un conjunto de normas y restricciones que se definen para fijar la sintaxis que
deben cumplir los documentos de ese tipo.

Si se define un DTD para la creaciéon de documentos relacionados con libros, se puede fijar que
cada libro debe tener un titulo y solo uno, que puede tener 1 0 mas autores, que la informaciéon

sobre el nimero de paginas puede ser opcional, etc.
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El conjunto de normas, obligaciones, restricciones y de todas las posibles combinaciones que se
pueden utilizar al crear un documento de un determinado tipo, se recogen en el

correspondiente DTD.

Los documentos XHTML tienen su propio DTD definido, por lo que no es necesario crear un
DTD especifico en el que se definan las etiquetas disponibles, los atributos que pueden tener, el

tipo de valores que puede tener cada atributo, etc.

En realidad, existen numerosos DTD diferentes definidos que se pueden emplear para crear
documentos HTML y XHTML. Para la version XHTML 1.0 existen 3 DTD definidos y se

indican mediante la etiqueta <doctype>.
XHTML 1.0 Estricto

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

No permite ningun atributo HTML que se utilice para presentacion (por lo que requiere una

total separacion de codigo HTML y presentacion CSS).
XHTML 1.0 Transitorio

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

Se permite el uso de algunos atributos HTML que son de presentacion.
XHTML 1.0 Frameset

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll1/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

Junto con el DOCTYPE apropiado, es necesario indicar el namespace asociado. Un namespace
de un documento XML permite diferenciar las etiquetas y atributos que pertenecen a cada

lenguaje derivado de XML.

Si en un mismo documento se mezclan etiquetas de 2 o mas lenguajes derivados de XML

(XHTML y SVG por ejemplo) y que tienen el mismo nombre, no se podria determinar a qué
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lenguaje pertenecen y por tanto, no se podria interpretar esa etiqueta o ese atributo. Los

namespaces se indican mediante una URL.

El namespace que utilizan todos los documentos XHTML (independientemente de la version y
del DOCTYPE) es nhttp://www.w3.0rg/1999/xhtml y se indica de la siguiente manera en los
documentos HTML:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

</html>

De esta forma, la cabecera habitual de un documento XHTML es la siguiente:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="es" xml:lang="es">
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Capitulo 11. Otras etiquetas y atributos

Importantes

11.1. JavaScript

Algunos navegadores no disponen de soporte completo de JavaScript, otros navegadores
permiten bloquear JavaScript parcialmente e incluso algunos usuarios bloquean

completamente el uso de JavaScript porque creen que asi navegan de forma mas segura.

En estos casos, es habitual que si la pagina web requiere JavaScript para su correcto
funcionamiento, se incluya un mensaje de aviso al usuario indicaAndole que deberia activar
JavaScript para disfrutar completamente de la pagina. El siguiente ejemplo muestra una
pagina web basada en JavaScript cuando se accede con JavaScript activado y cuando se accede

con JavaScript completamente desactivado.

Imagen de www.Netvibes.com con JavaScript activado

&0

Figura 11.1. Ejemplo de pagina compleja con JavaScript activado

Imagen de www.Netvibes.com con JavaScript deshabilitado
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Loading. ..
We currently support Mozila Frefox 1+, Microsoft Internet Explorer 6, Opera 8+, and Safari 2+.
Stuck at loading? Please try again using the error-reporting enabled version of Hebvibes and report the message as desaribed.
Weloome to Nebvibes.com

This page is designed for JavaSaipt-only browsers. In case you have disabled lavaSaipt, please enable it and reload this page.
Otherwise consider installing a JavaSaipt capable browser such as Mozila Firefox or Opera

Figura 11.2. Ejemplo de pagina compleja con JavaScript desactivado

HTML define la etiqueta <noscript> para incluir un mensaje que se muestre al usuario cuando

no se puede ejecutar JavaScript.

Tabla 11.1. Etiqueta noscript

noscript Sin soporte de scripts
Atributos . )
basicos, i18n y eventos
comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
L Define un mensaje alternativo que se muestra al usuario cuando su
Descripcion . . )
navegador no soporta la ejecucion de scripts

Por tanto, incluir un mensaje de aviso que solamente sea visible en los navegadores que tienen

bloqueado JavaScript es tan sencillo como utilizar la etiqueta <noscript>. Ejemplo

<head> ... </head>
<body>
<noscript>
<p>Bienvenido a Mi Sitio</p>
<p>La pagina que estds viendo requiere para su funcionamiento el uso de
JavaScript.

Si lo has deshabilitado intencionadamente, por favor vuelve a activarlo.</p>
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</noscript>

</body>

11.2. Comentarios

Al igual que la mayoria de lenguajes, HTML permite incluir comentarios dentro de su cédigo.

Los comentarios no se muestran por pantalla, pero si que aparecen en el c6digo HTML del
documento. Por este motivo, nunca debe incluirse informacion sensible o confidencial en los

comentarios.

La principal utilidad de los comentarios es la de ayudar a los disefiadores y programadores a
determinar el comienzo y el final de las secciones de c6digo, sobre todo en los documentos

complejos.

La sintaxis de los comentarios es la siguiente:
 Apertura del comentario: <! --
« Contenido del comentario: (cualquier texto)
« Cierre del comentario: -->

Ejemplo de uso de los comentarios

<!-- Inicio de menu -->

<div id="menu">

<ul>
<li>...</1i>
<li>...</1i>
<li>...</1i>
<li>...</1i>

</ul>

<!-- Fin de menu -->

<l-- Inicio de publicidad -->
<div id="ad"> ... </div>

<!-- Fin de publicidad -->
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Elinicio y el final de un comentario pueden estar en diferentes lineas, ya que un comentario de
HTML puede ocupar tantas lineas como sea necesario. Ademaés, los comentarios no se pueden

anidar, es decir, no se puede incluir un comentario dentro de otro comentario.

11.3. CSS

Los atributos mas utilizados (a excepcion del atributo id) en la creaciéon del codigo HTML de

los sitios web actuales, estan relacionados con CSS: style y class.
El atributo class permite definir la clase CSS que se aplicara a un elemento. Ejemplo:

<p class="resumen">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Maecenas at diam id enim viverra semper. Nulla id urna. Donec sodales.</p>
El uso del atributo class es habitual para aplicar estilos CSS de forma semantica:

<div class="caja_destacada">

<h3>Titular</h3>

<p class="resumen">Lorem ipsum dolor sit amet, <span
class="destacado">consectetuer
adipiscing elit</span>. Maecenas at diam id enim viverra semper. Nulla id urna.
Donec sodales.</p>

</div>

El <div> anterior define una caja destacada de texto y por eso su estilo se ha denominado

“caja_destacada” y nO “caja_con_borde_negro_2_pixel”.

En cuanto a style, HTML define un atributo llamado style y una etiqueta llamada <style>. El
atributo style se emplea para definir estilos directamente sobre los elementos HTML. La

etiqueta <style> se utiliza para incluir bloques de cédigo CSS.
Ejemplo de estilos definidos mediante el atributo style

<p>Algunas palabras de esta frase se muestran de <span style="color:red">color

rojo</span></p>

Ejemplo de estilos definidos mediante un bloque de codigo CSS
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<head>

<style type="text/css">
span {color:red;}

</style>

</head>

Evidentemente, esta seccion es solo un esbozo de las posibilidades de CSS. De hecho, pronto

publicaremos un libro de CSS de mas de 200 péaginas.

11.4. Iframes

La etiqueta <iframe> es una de las etiquetas més extraias de HTML. Su tinica utilidad es la de
insertar un documento HTML dentro de otro documento HTML. Un iframe puede considerarse

como un agujero que se abre en una pagina web y en el que se muestra otra pagina web.

La utilidad principal es la de mostrar contenidos externos al sitio web como si fueran parte del
mismo sitio. Otra veces se emplea para incluir una aplicaciéon comin a varios sitios de una

misma empresa.

La pagina de Google Analytics emplea un <iframe> para incluir la pagina correspondiente a la

validacion de usuario.
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GODS]E Analytics e

Home - Fealures = Suppert = Bleg - Conversion University

Introducing Google Analytics. Sign in to Goagle Analytics with your
Sophisticated. Easy. Free. Gouogle Account
Gaoogle Analytics tells you everything you want fo Emﬂ;l

know about how your visitors found you and heow

thay mteracl with your site. You'll be able to focus Pamwd:|

yaur markeling resowcas on campaigns and W Remember me on this
mitiatives that delwer ROI, and improve your site computer

1o commit mone visilors In-
Integrated with Adwords.

Gaoogle Analytics has the enterprise level Fargsl vour panaward?
capabilities you'd expact from a high end wab

analytics affering and also prevdes timesaving

integration with AdWords, Of course, Google
Analytics tracks all of your non-AdWords
tiatwes as well.
fisEs s e News & Announcements

Free.

Google Analytics is one way we iwvest in our advertisers and evenyone glge who wanis
to create qualty content on the web, With Google Analytics, you can get stamed
today creating targeted, ROl-dnven marketing campaigns and improwing your site
dasign and content.

Hews, tips, product updates,

Th ial i log has
the Iatest information siraight from Lhe
Googla Analytics team,

Figura 11.3. Ejemplo de pagina con un iframe

Tabla 11.2. Etiqueta iframe

iframe Marco (frame) en linea

Atributos .
basicos
comunes
e src = "url" - Localizacion del documento HTML que se visualiza
en el iframe
Atributos * height = "longitud" - Altura que ocupara el iframe en el
especificos documento

« width = "longitud" - Anchura que ocupara el iframe en el

documento
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iframe Marco (frame) en linea

* name = "texto" - Nombre que identifica al iframe

 longdesc = "url" - Direccién en la que puede encontrarse una

descripcion larga del contenido del iframe

e scrolling = "yes | no | auto" - Indica si el iframe debe mostrar
barras de scroll (horizontal y vertical) cuando el contenido incluido
no cabe en el iframe

Tipo Bloque y en linea

Se emplea para incluir en linea un marco que muestre otro documento

Descripcion
HTML

Ejemplo sencillo de inclusiéon de un <iframe>
<iframe src="/ruta/documento.html™ width="250" height="250" scrolling="no" />
Ejemplo real de uso de <iframe>

<iframe src="https://www.google.com/accounts/
ServicelLoginBox?service=analytics&nui=1&hl=en-US"

marginwidth="0" marginheight="0" frameborder="0" scrolling="no" width="220"

height="250" />

11.5. Otras etiquetas

La etiqueta <address> es una de las etiquetas mas desconocidas y por ese motivo no se utiliza
mucho. Su tnica mision es la de definir la informacién de contacto que puede incluir un

documento.

Tabla 11.3. Etiqueta address
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address |Direcciones

Atributos . )
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
Descripcion Identifica la informacion de contacto de un documento

Ejemplo sencillo

<address>
Nombre de la empresa
Direccién completa
Teléfono y Fax

</address>
Ejemplo completo

<address>
<a href="../People/Raggett/">Dave Raggett</a>,
<a href="../People/Arnaud/">Arnaud Le Hors</a>,
contact persons for the <a href="Activity">W3C HTML Activity</a><br/>
$Date: 1999/12/24 23:37:50 $

</address>

Hace unos afios, la etiqueta <hr> era una de las més utilizadas. Sin embargo, con el paso del
tiempo su uso ha disminuido ya que se trata de un elemento que se considera de presentacion y
CSS incluye alternativas mas adecuadas. La etiqueta <hr> permite mostrar una linea horizontal

de separacion.

Tabla 11.4. Etiqueta hr
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hr Linea horizontal

Atributos . )
basicos, i18n y eventos

comunes
Atributos
especificos
Tipo Bloque
Descripcion Permite incluir una linea horizontal de separacion

1/ Ejemplo de etiqueta hr - Opera

Archiva  Editar VMer  Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Ejemplo de etiqueta hr

El primer parrafo de texto del documento

Este es el segundo parrafo de texto del documento

Figura 11.4. Ejemplo de uso de la etiqueta hr

El c6digo HTML del ejemplo anterior se muestra a continuacion:

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta hr</title></head>
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<body>
<h3>Ejemplo de etiqueta hr</h3>

<p>El primer pdarrafo de texto del documento</p>

<hr/>

<p>Este es el segundo parrafo de texto del documento</p>

</body>

</html>
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Capitulo 12. Otros conceptos relacionados

12.1. Accesibilidad

El principal objetivo de la accesibilidad web es el de permitir a cualquier usuario
(independientemente del tipo de discapacidad que sufra) el acceso a los contenidos del sitio y

que permita la navegacion necesaria para realizar los procesos deseados.

Los sitios web accesibles no solamente facilitan el acceso de sus contenidos a los usuarios
discapacitados, sino que también permiten ofrecer la misma funcionalidad con dispositivos

muy limitados (dispositivos no visuales, dispositivos con pantallas minasculas, etc.).
Las 4 principales ventajas de disefiar un sitio web completamente accesible son las siguientes:
» Los sitios accesibles separan completamente disefio y contenido.

« Un sitio accesible puede ser accedido por multitud de dispositivos diferentes sin

necesidad de reescribir el codigo HTML.

« Los sitios accesibles son los tinicos con una audiencia potencial global, ya que permiten

el acceso a todos los usuarios y a todos los dispositivos.

» Generalmente, los sitios accesibles son mas faciles de utilizar también para los usuarios

sin discapacidades.

La creacion de sitios accesibles puede realizarse siguiendo las recomendaciones establecidas

por el W3C y que se recogen en el WCAG (Web Content Accessibility Guidelines).

En el momento de escribir estas lineas, la especificacion oficial es la version 1.0 que se publico

en 1999 y se puede acceder en http://www.w3.org/TR/WCAG10/

La version 2.0 aun se encuentra en borrador, siendo su tltima version la publicada el dia 277 de
Abril de 2006.

Las recomendaciones del WCAG 1.0 estan formadas por 65 requisitos que un sitio debe

cumplir para considerarse accesible. Los requerimientos se agrupan en prioridades.
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Los requisitos de prioridad 1 son de obligado cumplimiento, los de prioridad 2 son
recomendables y los de prioridad 3 son deseables. Si un sitio cumple con todos los requisitos de

prioridad 1, se considera que el sitio es conforme al nivel A de accesibilidad.

El nivel AA de accesibilidad esta reservado para los sitios que cumplan todos los requisitos de
prioridad 1y prioridad 2. Finalmente, los sitios que cumplen los 65 requisitos, son conformes
al nivel AAA de accesibilidad.

12.1.1. Requisitos del nivel A de accesibilidad

Los requisitos de accesibilidad que exige el nivel A son los siguientes:
En general

1.1 Proporcionar un texto alternativo para todas las imagenes, objetos y otros elementos no
textuales (mediante los atributos alt y longdesc).

2.1 Asegurar que toda la informacién que utilice el color como elemento informativo pueda ser

entendida por las personas o dispositivos que no pueden distinguir los colores.

4.1 Marcar claramente (mediante los atributos lang y xml:lang) las variaciones del idioma del

texto o de los elementos textuales (<caption>) respecto del idioma principal de la pagina.
6.1 El documento debe poder leerse completamente cuando no se utilicen hojas de estilos.

6.2 La informacién equivalente para los contenidos dindmicos debe adaptarse a los cambios de

los contenidos dinamicos.

7.1 Ningun elemento debe parpadear en la pantalla.

14.1 El contenido del sitio se debe escribir con un lenguaje sencillo y limpio.

Si se utilizan mapas de imagen

1.2 Proporcionar un enlace textual por cada una de las regiones del mapa de imagen.
9.1 Utilizar mapas de imagen en el cliente, en vez de mapas de imagen de servidor.
Si se utilizan tablas

5.1 Utilizar cabeceras de fila y de columna.
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5.2 Si la tabla tiene varios niveles de cabeceras, utilizar las agrupaciones disponibles (thead,
tfoot).

Si se utilizan frames
12.1 Indicar un titulo a cada frame para su identificacion y facilitar la navegacion.
Si se utilizan applets y scripts

6.3 Asegurar que la pagina sea igualmente utilizable cuando no se ejecutan los applets y los
scripts. Si no es posible, proporcionar informaciones equivalente o paginas alternativas que

sean accesibles.
Si se utilizan contenidos multimedia (audio y video)
1.3 Incluir una descripcion textual del contenido multimedia.

1.4 Para los contenidos basados en video o animaciones, sincronizar las alternativas textuales

con la presentacion.
Si no se pueden cumplir los anteriores requisitos

11.4 Proporcionar una pagina alternativa con la mayor cantidad posible de contenidos y que

cumpla con los requisitos anteriores.

La lista completa con los 65 requisitos de los 3 niveles de accesibilidad se puede consultar en
http://www.w3.org/TR/WCAG10/full-checklist.html

12.2. Validacion

La validacion es el proceso mediante el que asegura que un documento escrito en un
determinado lenguaje (por ejemplo XHTML) cumple con las normas y restricciones de ese

lenguaje.

Las normas y restricciones de los documentos escritos en XML (y en sus lenguajes derivados,
como XHTML) se definen en el DTD o Document Type Definition (Definicién del Tipo de

Documento).
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Existen varios validadores de documentos XHTML, tanto online como offline. Dreamweaver
incluye una herramienta de validacion que se puede acceder desde la opcién Edicién >

Preferencias > Validador:

" Preferencias
Categaria Valdador
General
Acresibilicdad i
Barrs de estads 51 DOCTYPE no se detecta, yaldar oon:
Exf s ] HmaL 2.0 =
s de cddigo ™
Comparacdn de archivos —I THL 3.2 =
Copiar Pegar —l HTML 4.0
mhm rivishias ] xHTML L0 estrictn
Ex Cs5 -
g ] 3HTML 1.0 de transicdn
A —— 7] Conjunto de marcos XHTHL 1.0
Modo de dsefio 71 Extensiones de Intermet Explorer 3.0
Nuevo documento "
firescribra de o :! Enmae .]nl:em-el: E.:q:-hre' -1.|:1 ) =
Resaltands
Sitio Opcionss...
Sugerendas para o oddigo _
Tipos de archivo feditores
Validador

Vista previa en el navegador

Aceptar Cancelar Ayuda

Figura 12.1. Ventana principal del validador de Dreamweaver

Para validar los documentos se debe seleccionar primero el DTD a utilizar (en la imagen
anterior, se ha elegido el DTD de XHTML 1.0 de transicion). Una vez seleccionado el DTD,

Dreamweaver muestra la lista de todos los errores que ha encontrado:
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<IDOCTYPE html PUBLIC -/ /W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN"
"http: S S w3 org/ TR xhtmll /DTD/ xhtmll-transitional .dtd" >

il * Propiedades

= Resultados Buscar | Referencia Validacién Revisidn del|Verificadar ¢ Informes del Registro FTP Depuracidn ¢
B Archive Linta  Descripsicn

] & C\Documen.,. 9 Se han encontrado unas comillas entre las ebous tas; los documenios HTML no deben contener egtos valares

':.i.;' & E:'I,D:-:ul.-u:n... Q9 & encontrado denbo de las eliguetas. Consdere la pn:hibisd de utlizar |a entidad qql..i'\'ah:n te (Sq;rnp =g,

¢chtml wmlns="http:/ www.w3.org/1999/xhtml™ >

a http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=150-8859-1"

£tit Documento sin t&iocute;tulo</title>

mplo de wso de " dentro del codigo HTML.<

Figura 12.2. Resultado de validar una pagina con Dreamweaver

Otro método comun de validacion es mediante la herramienta online dispuesta por el W3C

(http://validator.w3.org/):

Address:

Extended Interface

Local File

File Upload Interface.

Validate Your Markup

Enter the URL of the page you want to check. Advanced options are available from the

Select the file you want to upload and check. Advanced options are available from the Extended

MNote: file upload may not work with Internet Explorer on some versions of Windows XP Senice
Pack 2, see our information page on the W3aC QA Website

Chieck

Examinar Chack

Figura 12.3. Pagina principal del validador del W3C

Se pueden validar documentos y paginas publicadas en Internet, archivos locales e incluso

trozos de codigo. Una vez validado, la herramienta muestra el resultado indicando los errores

encontrados o mostrando el DTD para el que el documento es valido.
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Ejemplo de validacion de la propia pagina del validador de W3C

Result: T
Address:  hapjjvalidator w3 org/ e —
Encoding: utf-8 (detect automalically) -
Doctype: XHTML 1.0 Stnct  (detect sutomatically) -

Root Namespace:  hitp/fwww w3 orgl1999/htmi

1 Show Source 0 Show Outline Hilp o e cptions b
Revalidate |: =1 Show Parse Tree £ ...no attributes available
[1 Validate error pages [ Verbose Output

MNote: The Vahdator XML support has some limitations.

This Page Is Valid XHTML 1.0 Strict!

Figura 12.4. Resultado de validar una pagina con el validador de W3C

12.3. Codificacidon de caracteres

Algunos de los caracteres disponibles en el teclado no se pueden incorporar directamente a un
documento HTML. Los caracteres especiales como <, > y “ requieren una notacién especial para

que los navegadores los muestren y no intenten interpretarlos.

Por otra parte, algunos caracteres normales como la i, las letras acentuadas (3, ..., i) y algunas
letras propias de algunos idiomas (¢, ¢, j) requieren de un tratamiento especial en el codigo
HTML.

Las diferentes aplicaciones que intervienen en el proceso de creacion y distribucion de
contenidos HTML (editor de disefiador web, editor del programador web, servidor que aloja los
contenidos y navegador del usuario) almacenan y distribuyen los contenidos con una

determinada codificacion de caracteres.

La codificacion de caracteres consiste en asignar un cédigo numérico a cada caracter para
almacenarlo de forma electrénica. Los co6digos més antiguos como ASCII (publicado en 1967)
solamente permitian el uso de 127 caracteres definidos (todos los caracteres utilizados por el

idioma inglés).
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Los c6digos mas modernos como el ISO-8859-1y UTF-8 soportan muchos més caracteres. El
codigo ISO-8859-1 define 191 caracteres que abarcan todos los idiomas que utilizan el alfabeto

latino. El c6digo UTF-8 soporta miles de caracteres de casi todos los alfabetos conocidos.

Si todos los elementos que intervienen en el proceso de creacion y distribuciéon de contenidos
HTML utilizan la misma codificacion (ISO-8859-1 o UTF-8) los caracteres especiales se

pueden escribir directamente en el codigo:
<p>Este parrafo contiene caracteres acentuados y se almacena en formato UTF-8</p>

Sin embargo, en entornos distribuidos entre diferentes aplicaciones, diferentes responsables e
incluso diferentes sistemas operativos, suele ser muy dificil poder asegurar que todos emplean
y soportan la misma codificacion.

De esta forma, HTML define un nuevo método de incluir caracteres especiales en los
documentos HTML de forma rapida y sencilla (y compatible con cualquier codificacion).

De esta forma, el anterior ejemplo se puede reescribir de la siguiente forma:

<p>Este p&aacute;rrafo contiene caracteres acentuados y se almacena en formato

UTF-8</p>

El caracter & se ha reemplazado por la entidad &aacute; (a acute = a acentuada). HTML define

decenas de entidades que permiten escribir de forma segura todos los caracteres especiales:

<p>&iquest;Las e&ntilde;es y los acentos est&aacute;n incluidos? S&iacute;, y

tambi&eacute;n los caracteres de las etiquetas HTML &1t; y &gt;. </p>

Las entidades HTML que mas se utilizan son las siguientes:

Entidad Caracter Descripcion Traduccion

&lt; < less than signo de menor que
&gt; > more than signo de mayor que
&amp; & ampersand ampersand

&quot; ! quotation mark comillas

&nbsp; (espacio en blanco) no-break space espacio en blanco
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&apos; ' apostrophe apostrofo
&ntilde; A latin letter n with tilde n
&Ntilde; [N latin capital n letter with tilde N
&aacute; |a a acute a
&eacute; |é e acute é
&iacute; | i acute i
&oacute; (6 o acute o
&uacute; U u acute a
&Aacute; |A A acute A
&Eacute; |E E acute E
&lacute; f [ acute f
&Oacute; |O O acute o)
&Uacute; |U U acute U

&euro; € euro signo del euro

La lista completa con las 252 entidades definidas se puede consultar en:

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_XML_and_HTML_character_entity_references
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Capitulo 13. Fragmentos de codigo

En el desarrollo de paginas web, es habitual repetir una y otra vez algunos trozos de codigo
HTML como por ejemplo las tablas, los formularios y la cabecera de las paginas. Para evitar
tener que reescribir continuamente el mismo c6digo, se utilizan lo que se conoce como

fragmentos de cédigo, también llamados “snippets” por su nombre en inglés.

Si por ejemplo se quiere crear un fragmento de c6digo de una tabla completa de XHTML, se

deben realizar los siguientes pasos:

+ Se escribe el codigo XHTML completo de una tabla vacia (con sus etiquetas <caption>,

<thead>, <tbody>, <tfoot>, sus atributos summary, scope, etc.)

+ Se guarda el c6digo anterior en un archivo de texto con un nombre facil de identificar
(por ejemplo, “Tabla XHTML®).

« Cuando se necesite insertar una tabla en una pagina XHTML, se copia y se pega todo el

codigo creado anteriormente y se completa con los datos necesarios.

El método descrito anteriormente no es muy eficiente si se debe realizar de forma manual.
Afortunadamente, muchos programas utilizados para el disefio web disponen de la posibilidad

de gestionar de forma mas comoda los fragmentos de codigo o snippets.

A continuacion se muestra la forma de trabajar con los fragmentos de c6digo en el conocido

programa Dreamweaver:

1) Si no esta visible, se debe mostrar la ventana correspondiente a los fragmentos de codigo
mediante la opcion de menu vVentana > Fragmentos 0 pulsando Maydsc. + F9. Una vez abierta

esta ventana, el aspecto que muestra se ve en la parte inferior izquierda de la siguiente imagen:
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& Macromedia Dreamweaver 8 - [Untitled-1 (KHTML)*] ="Oo" X
Archive Edicién  Ver Insertar Meodificar Texte Ceornandos Sitic Ventana Ayuda
b oss Coman @EI@!E‘
i Aplicacion
& W Inspector de etiquetas Untitled-1* _ 8 x
i Archivos = H
| |«»| Cédigo | <=l Dividir | |[J| Disefio | Titulo: Documento
| Fragmentos
E 1 <!DOCTYPE html PUBLIC ES
- - AWACH JDTD XHTML 1.8
e Transitional//EN"
(3 "http:/www.w3.0org/TR/xhtmll/D
4 T/ xhtmll-transitional.dtd">
4+ 2  <html xmlns=
Nombre * "http://vww.w3.org/ 1999/ xhitml™
[ Accesible 4 .
|3 Comentarios w 3 chead>
| Elementos de formulario o 4 <meta http-equiv=
| Encabezados ; "Content-Type" content=
I3 JavaSaipt "text/html;
5 Meta # charset=iso-8859-1" />
(3 MNavegadion L1 5 <titlerDocumento sin t&iacute;
) Pies tulo</titles
(3 Tablas de contenido 6 </head>
3 Texto ; bod
- <body>
i3 r~Antiguos v - A -
4 4
i H [F 1

Figura 13.1. Visualizando la ventana de fragmentos de c6digo en Dreamweaver

2) Dreamweaver ya dispone por defecto de muchos fragmentos de cédigo. Si por ejemplo se
pulsa sobre la carpeta Meta, Dreamweaver muestra un snippet llamado No crear caché. Al
pinchar 2 veces sobre el nombre del fragmento, se inserta su contenido en el lugar en el que se

encuentre el cursor dentro de la pagina, tal y como muestra la siguiente imagen:
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& Macromedia Dreamweaver 8 - [Untitled-1 (KHTML)*] ="O" X
Archive Edicién  Ver Insertar Modificar Texto Cornandos 5itio Ventana Ayuda
— Comin * @EI@!E‘
i Aplicacion
i W Inspector de etiguetas Untitled-1* _ 8 x
i Archivos =
| «»| Cédigo <] Dividir | |5 Disefio | Titulo: Documento
| Fragmentns rILLl'_l O = E.n' TR AT L L N
- | TD/xhtmll-transitional.dtd">
<meta http-equiv="pragma" | 2 <html xmlns=
_ i "http://ww.w3.org/1999/xhtml"
*
d r 3 <head>
Mombre - o 4  «<meta http-equiv=
# 3 Accesible ‘ "Content-Type" content=
# |3 Comentarios K “text/html;

charset=iz0-83859-1" />

{I} 5 <title>Documento sin t&iacute;
tulo</titles

#: 6 <meta http-equiv="pragma"

IC) Elementos de formulario
I Encabezados
I JavaSaipt

= @ Meta R T content="no-cache">
-[§] Mo crear caché 2 7 </heads
I Mavegadidn ]
I3y Pies 5  <body>
|C) Tablas de contenido 1@ </body>
Iy Texto w 11 </htmls T
[F = eclimbonne -
4 3
Insertar = H P I

Figura 13.2. Insertando un fragmento de codigo de Dreamweaver en una pagina web

3) Para crear un fragmento de cédigo propio, se crea en primer lugar una carpeta en la que se
guardaran todos los snippets propios. El nombre elegido para esta carpeta es Propios y la forma

de crearla es pinchando sobre el pequeiio icono que simboliza una carpeta:

| Tablas de contenidao 1@ <jb.:p:-.ly>

F 5 Texto ¥ 11 </html>

[+ = eelindionine
F]

Insertar

ﬁ.lueva carpeta de fragmentosl

Figura 13.3. Creando una nueva carpeta para guardar los fragmentos de codigo propios

Una vez escrito el nombre de la nueva carpeta, el aspecto que muestra la ventana de snippets es

el siguiente:
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& Macromedia Dreamweaver 8 - [Untitled-1 (KHTML)*] = """ X
Archive Ediciéon  Ver Insertar Modificar Texte Comandos 5Sitic Ventana Ayuda
i Aplicacion
£ W Inspector de etiquetas Untitled-1* _ 8 x
i Archivos =

| | |«»| Cédigo <%l Dividir ||| Disefio | Titulo: Documento

| Fragmentns LLL™ '..l'_l O = E_.' IS AT L Ly
| Th/xhtmll-transiticnal.dtd">
2 <html xmlns=
F e "http:/fwww.w3.org/1999/ xhtml"
*

3 <head>
Mombre P &+ 4 <meta http-equiv=
[ Comentarios ‘ "Content-Type™ content=
[ Elementos de formulario % “text/html;

) charset=izo-8859-1" />
¥ 5 <title>Documento sin t&iacute;
tulo</titler

| Encabezados
I JavaSaipt

3
j ::zgadﬁun #2 6  <meta http-equiv="pragma"
) content="nc-cache"3

i) Pies _ 7 </head>

i—a Propios g
[3) Tablas de contenido 9 <hody>
I Texto 18 «</body:
Iy ~Antiguos w 11 </html> -

4 I

oY Fm

Figura 13.4. Nueva carpeta creada para guardar los fragmentos de cédigo propios

4) Para crear un fragmento de c6digo propio, se pulsa sobre el pequefio icono que simboliza un

nuevo documento:

5 Texto 18 </body>
H 5 ~Antiguos = ¥ 11 </html>
p b
o+ (&
|Nuemfragmentoi

Figura 13.5. Creando un nuevo fragmento de cédigo

Después de pulsar sobre ese icono, se muestra la ventana en la que se puede indicar el nombre

y el contenido del fragmento:
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Mombre:  Tabla XHTML Aceptar
Desaipddn:  Crea una tabla XHTM completa pero vadia Eanselan
Ayuda
Tipo de fragmento: () Ajustar selecddn (%) Insertar blogue
Insertar cadigo:  «<table summary="Descripdon de la tabla v su contenido™x -
«caption=>Titulo de |a tabla < fcaption =
<thead >
<ire=

<th scope="col"><fth=
<th scope ="col"=Cabecera columna 1</th
«th scope="col">=Cabecera columna 2</th>
<fr=
< fthead=

<tfoot:=
<ire=
<th scope="col"><fth=
<th scope ="col"=Cabecera columna 1</th
«th scope="col">=Cabecera columna 2</th>
<fr=
< ftfoot = -

Tipo de vista previa: () Disefio (¥ Cadigo

Figura 13.6. Propiedades (nombre, descripcién y contenido) del fragmento de cédigo propio

En este caso, se trata de un fragmento de c6digo que inserta un bloque completo de codigo
XHTML. También es posible crear fragmentos que anaden codigo XHTML antes y después del
texto que ha sido seleccionado previamente.

Una vez creado el snippet, ya se puede insertar en cualquier zona de la pagina XHTML

simplemente pulsando 2 veces sobre su nombre:
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& Macromedia Dreamweaver 8 - [Untitled-1 (XHTML)*] ="O" X
Archive Edicién  Ver Insertar Meodificar Texte Cernandos 5Sitic Ventana Ayuda
b oss Comin @ = I@l E‘

i Aplicacion

i # Inspector de etiquetas Untitled-1* - O X
- ¥ Archivos W | <)|Cédigo = Dividr | 4] Disefio Titulo: Documento
| Fragmentns LUTILETIL_I}'PE LUTTLETTL= "~
- 0 "tewt/html;
<table summary="Descripci T charset=izo-8859-1" />
<caption>Titulo de la tak N ++ 5 <title>Documento sin t&iacute;
Stheads - o tulo</title>
3 6 </head:
Mombre - "y 7
3 Comentarios q 8  <body> . L
[ 5 Elementos de formulario * 9 <table summary= Descr%pctc-n de
M 5 Encabezados . la tabla y su centenide":
O Javasaipt {i} 18 {capFiDmTitulo de la tabla</
O Meta captionz
. # 11  <thead:
I WNavegacdidn — 12 <tr>
D P'EE_ 213 <th scope="col"></th>
=l E} Propios 14 <th scope="col":(Cabecera
o [5] Tabla XHTML columna 1</th>
[ Tablas de continido 15 <th scope="col"»Cabecera
3 Texto " columna 2</th: -
[F = relimbonne -
4 3
Insertar = H [

Figura 13.7. Insertando un fragmento de c6digo propio en una pagina XHTML

13.1. Documento XHTML

Los elementos y etiquetas imprescindibles de un documento XHTML son los siguientes:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="es" xml:lang="es">

<head>

</head>
<body>
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</body>
</html>

El pocTyPE también puede ser:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

13.2. Cabecera XHTML

Las cabeceras HTML pueden llegar a ser muy complejas, ya que incluyen metainformacion de
la pagina, enlaces a hojas de estilos, archivos JavaScript y archivos RSS.

<head>

<title>Titulo de la pagina</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<meta name="description" content="..." />
<meta name="author" content="..." />

<style type="text/css" media="screen,projection">
@import '/css/archivo.css';
</style>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/impresora.css" media="print" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/css/movil.css" media="handheld" />
<link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico" type="image/ico" />

<link rel="alternate" type="application/rss+xml" title="...

href="/archivo_rss.xml" />
<script type="text/javascript" src="/js/archivo.js" />

<style type="text/css">
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/* Cdédigo CSS */
</style>

<script type="text/javascript">
<! [CDATA[
// Cédigo JavaScript
11>

</script>

</head>

13.3. Tabla

Reescribir el codigo XHTML de una tabla avanzada es una tarea tediosa, ya que incluye
secciones de cabecera y de pie, celdas que pueden ser cabecera de columna o de fila e

informacién para mejorar la accesibilidad.

<table summary="Descripcion de la tabla y su contenido">
<caption>Titulo de la tabla</caption>
<thead>
<tr>
<th scope="col"></th>
<th scope="col">Cabecera columna 1</th>
<th scope="col">Cabecera columna 2</th>
</tr>
</thead>

<tfoot>
<tr>
<th scope="col"></th>
<th scope="col">Cabecera columna 1</th>
<th scope="col">Cabecera columna 2</th>
</tr>
</tfoot>
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<tbody>
<tr>

<th scope="row">Cabecera fila 1</th>

<td>...</td>
<td>...</td>
</tr>
<tr>

<th scope="row">Cabecera fila 2</th>
<td>...</td>
<td>...</td>

</tr>

</tbody>

</table>

13.4. Formulario

La clave de un formulario XHTML correcto reside en incluir la agrupacién de campos de
formulario (etiquetas <fieldset> y <legend>) y la definicion de las etiquetas de cada campo

(etiqueta <1label>).

<form id="identificador" method="post" action="" enctype="multipart/form-data">

<fieldset>

<legend>Titulo del formulario</legend>
<label for="campo_texto">Campo de texto</label>

<input id="campo_texto" name="campo_texto" type="text" maxlength="255" value=""/>

<label for="campo_areatexto">Area de texto</label>
<textarea id="campo_areatexto" name="campo_areatexto" rows="10"

cols="50"></textarea>
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<label for="campo_desplegable">Lista desplegable</label>
<select id="campo_desplegable"” name="campo_desplegable"”>
<option value="0" selected="selected">- selecciona -</option>
<option value="1">Valor 1</option>
<option value="2">Valor 2</option>
<option value="3">Valor 3</option>

</select>

<label for="campo_fichero">Subir un fichero</label>

<input id="campo_fichero" name="campo_fichero" type="file" value=""/>

<input type="radio" id="valorl" name="campo_ radio" value="valorl"
checked="checked" />

<label for="valorl">Valor 1</label>

<input type="radio" id="valor2" name="campo_radio" value="valor2" />

<label for="valor2">Valor 2</label>

<input id="campo_check" name="campo_check" type="checkbox" value="valorl”
checked="checked" />

<label for="campo_check">Campo check 1</label>

<input id="boton_enviar" type="submit" value="Enviar formulario" />

</fieldset>

</form>
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